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l. Introduccion

QGIS es un Sistema de Informacién Geografica de cédigo abierto. Se crea en mayo de
2002 y se establecié como un proyecto en SourceForge en junio del mismo afio. Hemos
trabajado duro para hacer que el software SIG (tradicionalmente software propietario
caro) esté al alcance de cualquiera con acceso basico a un ordenador personal. QGIS
actualmente funciona en la mayoria de plataformas Unix, Windows y Mac. QGIS se
desarrolla usando el kit de herramientas Qt (https://www.qt.io) y C++. Esto significa que
es ligero y tiene una interfaz grafica de usuario (IGU) agradable y facil de usar.

QGIS pretende ser un SIG amigable, proporcionando funciones y caracteristicas comunes.
El objetivo inicial del proyecto era proporcionar un visor de datos SIG. QGIS ha alcanzado
unpuntoensuevoluciéndonde estasiendo usado por muchos parasus necesidadesdiarias
de visualizacién de datos SIG. Ademas, QGIS admite diversos formatos de datos raster y
vectoriales, con el nuevo formato de ayuda facilmente agregado, usando la arquitectura
del complemento.

QGIS se distribuye bajo la Licencia Publica General GNU (GPL). El desarrollo de QGIS
bajo esta licencia significa que se puede revisar y modificar el cédigo fuente y garantiza
gue usted, nuestro feliz usuario, siempre tendra acceso a un programa de SIG que es libre
de costo y puede ser libremente modificado. Deberia haber recibido una copia completa
de la licencia con su copia de QGIS, y también podra encontrarla en el Apéndice GNU
General Public License.
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Il. Convenciones de la interfaz grafica de usuario

Las convenciones de estilo estan destinadas a imitar la apariencia de la Interfaz Grafica
de Usuario (IGU). En general, un estilo reflejara la apariencia simplificada, por lo que
un usuario puede escanear visualmente el IGU para encontrar algo que se parece a lo
mostrado en el manual.

e Menu Opciones: Capa — Anadir caparaster o preferencias — Barrade
Herramientas — Digitalizacion

e Herramienta: ™ Afadir caparaster

e Button: Save as Default

e Titulo del cuadro de dialogo: Propiedades de capa
e Pestana: General

e Seleccion: # Renderizar

e Boton de seleccidn: ® Postgis SRID ' EPSG ID

e Seleccionar un nimero: o @

e Seleccionar una cadena:

e Browse for afile:...

e Seleccionar un color: S -

e Barra de desplazamiento: =

e Texto de entrada: Displayname [lakes shol

El sombreado muestra un componente de la interfaz, que el usuario puede pulsar.
2.1. Convenciones de texto o teclado

Este manual también incluye estilos relacionados a textos, comandos de teclado y
codificacién para indicar diferentes entidades, como las clases o métodos. Estos estilos
no corresponden a la apariencia real de cualquier texto o codificacién dentro de QGIS.

e Hyperlinks: https://qgis.org

e Combinaciones de Teclas: Pulsar Ctrl+B, significa mantener pulsada la tecla Ctrl y
pulsar la letra B.

e Nombre de un Archivo: lakes.shp

e Nombre de una Clase: NewLayer
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e Método: classFactory
e Servidor: myhost.de
e Texto para el Usuario: gqgis -help

PROJCS[“NAD 1927 Albers”,
GEOGCS[“GCS_North_American_

2.2. Instrucciones especificas de cada plataforma

Las secuencias de GUIl y pequenas cantidades de texto pueden formatearse en linea: Haga
clic en Archivo QGIS — Salir para cerrar QGIS. Esto indica que en las plataformas Linux,
Unix y Windows, primero debe hacer clic en el menud Archivo, luego Salir, mientras que en
las plataformas macQOS, primero debe hacer clic en el ment QGIS y luego Salir.

Las cantidades mayores de texto se pueden formatear como listas:

e D Hacer esto
e v Hacer aquello
e X Ordothat

QGIS ofrece muchas funciones GIS comunes proporcionadas por las caracteristicas
y complementos principales. A continuacién, se presenta un breve resumen de seis
categorias generales de caracteristicas y complementos, seguido de una primera vision
de la consola Python integrada.

2.3. Ver datos

Puede ver combinaciones de datos vectorialesyraster (en2D o 3D) endiferentes formatos
y proyecciones sin conversién a un formato interno o comun. Los formatos admitidos
incluyen:

e Tablas y vistas habilitadas espacialmente con PostGIS, SpatiaLite y MS SQL Spatial,
Oracle Spatial, formatos vectoriales compatibles con la biblioteca OGR instalada,
incluidos GeoPackage, ESRI Shapefile, Maplnfo, SDTS, GML y muchos mas. Ver seccién
Trabajar con datos especificos.

e Raster y formatos de imagenes admitidos por la biblioteda GDAL (Geospatial Data
Abstraction Library) instalada, por ejemplo, GeoTIFF, ERDAS IMG, Arcinfo ASCII GRID,
JPEG, PNG y muchos mas. Vea la seccién Trabajar con datos raster.

e Raster GRASS y datos vectoriales de base de datos GRASS (location/mapset). Vea
seccion Integracion GRASS SIG.
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e Datos espaciales en linea servidos como servicios web OGC incluyendo WMS, WMTS,
WCS, WFS, y WFS-T. Vea la seccion Trabajar con datos OGC.

2.4. Explorar datos y componer mapas

Se puede componer mapas y explorar datos espaciales interactivamente con una GUI
amigable. Las muy Utiles herramientas disponibles en la GUI incluyen:

¢ Navegador QGiIS.

e Reproyeccién al vuelo.

e Gestor de Base de Datos.

¢ Diseno de impresion.

e Panel de vista general.

e Marcadores espaciales.

e Herramientas de anotaciones.

e Identificar/seleccionar objetos espaciales.

e Editar/ver/buscar atributos.

e Data-defined feature labeling.

¢ Vectores definidos por datos y herramientas para simbologia raster.
e Composicion del atlas y mapa con capas de cuadricula.
¢ North arrow, scale bar and copyright label for maps.

e Apoyo para guardar y restaurar proyectos.

2.5. Crear, editar, gestionar y exportar datos

Puede crear, editar, administrar y exportar capas vectoriales y raster en varios formatos.
QGIS ofrece lo siguiente:

e Herramientas de digitalizacién para formatos reconocidos OGR y capas vectoriales
GRASS.

e Capacidad para crear y editar multiples formatos de archivo y capas vectoriales de
GRASS.

e Complemento de georreferenciador para geocodificar imagenes.

e Herramientas GPS para importar y exportar formato GPX, y convertir otros formatos
GPS a GPX o bajar / cargar directamente a una unidad GPS (en Linux, se ha agregado usb
alalista de dispositivos GPS).

e Apoyo para visualizar y editar datos de OpenStreetMap.

e Posibilidad de crear tablas de bases de datos espaciales, a partir de archivos con el
complemento DB Manager.

e Mejor manejo de tablas de bases de datos espaciales.
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e Herramientas para la gestion de tablas de atributos vectoriales.

e Opcion para guardar capturas de pantalla como imagenes georreferenciadas.

e Herramienta para exportar DXF con capacidades aumentadas de explorar estilos y
plugins que realizan funciones parecidas a CAD.

2.6. Analizar datos

Puede realizar andlisis de datos espaciales en bases de datos espaciales y otros formatos
compatibles con OGR. QGIS actualmente ofrece herramientas de analisis de vectores,
muestreo, geoprocesamiento, geometriay gestion de bases de datos. También puede usar
las herramientas integradas de GRASS, que incluyen la funcionalidad GRASS completa
de mas de 400 mddulos. (Consulte la seccidén Integracion GRASS SIG.) O bien, puede
trabajar con el Plugin de procesamiento, que proporciona un poderoso marco de andlisis
geoespacial para llamar a algoritmos nativos y de terceros de QGIS, como GDAL, SAGA,
GRASS y mas.

2.7.Publicar mapas en internet

QGIS se puede utilizar como un cliente WMS, WMTS, WMS-C o WFS y WFS-T, y como
servidor WMS, WCS o WFS (vea la seccion Trabajar con datos OGC.) Ademas, se pueden
publicar sus datos en internet, utilizando un servidor web con UMN MapServer o
GeoServer instalado.

2.8. Extender funcionalidades QGIS a través de complementos

QGIS se puede adaptar a sus necesidades especiales con la arquitectura de complemento
extensibley bibliotecas, que se pueden utilizar para crear complementos. Se puede incluso
crear nuevas aplicaciones con C++ o Python.

2.9. Complementos del ntcleo
Los complementos del nucleo incluyen:

e Captura de coordenadas (captura las coordenadas del mouse en diferentes sistemas de
referencia espacial).

e Administrador de base de datos (intercambiar, editar y ver capasy tablas de / a bases de
datos; ejecutar consultas SQL).

e VIS (visualizar eventos).

e Verificador de geometria (verifique las geometrias en busca de errores).

e Georeferenciador GDAL (agregue informacion de proyeccion a rasteres usando GDAL).
e Herramientas GPS (cargar e importar datos GPS).

e GRASS 7 (integrar GRASS GIS).

e MetaSearch Catalog Client (que interactua con los servicios de catalogo de metadatos
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que admiten el estandar OGC Catalog Service for the Web (CSW).

e Edicion sin conexion (permite la edicidn y sincronizacién sin conexién con bases de
datos).

¢ Procesamiento (el marco de procesamiento de datos espaciales para QGIS).

e Comprobador de topologia (encuentre errores topoldgicos en capas vectoriales).

2.10. Complementos externos de Python

QGIS ofrece un numero creciente de complementos Python externos que son
proporcionados por la comunidad. Estos se encuentran en el repositorio oficial de
complementos y se pueden instalar facilmente usando el instalador del complemento
Python. Vea la seccion El didlogo de complementos.

2.10.1. Consola de Python

Para las secuencias de comandos, es posible aprovechar una consola Python integrada,
gue se puede abrir con: Complementos — Consola Python. La consola se abre como una
ventana de utilidad no modal. Para la interaccién con el entorno QGIS, existe la variable
ggis.utils.iface, que es una instancia de Qgislnterface. Esta interfaz proporciona acceso
al lienzo del mapa, menus, barras de herramientas y otras partes de la aplicacién QGIS.
Puede crear un script, luego arrastrarlo y soltarlo en la ventana QGIS y se ejecutara
automaticamente.

Para obtener mas informacion sobre como trabajar con la consola de Python y programar
complementos y aplicaciones de QGIS, consulte Consola Python de QGIS y PyQGIS-
Developer-Cookbook.

2.11. Problemas conocidos
Limitacion en el niumero de archivos abiertos

Siva aabrir un proyecto grande de QGISy esta seguro de que todas las capas son vélidas,
pero algunas se marcan como malas, es probable que se enfrentara a este problema.
Linux (y otros sistemas operativos) tienen un limite de archivos abiertos por proceso. Los
limites de recursos son por proceso y heredados. El ulimit, que es una cascara integrada,
cambia los limites solamente para el proceso actual; el nuevo limite sera heredado por los
procesos hijos.

2.12. Descargar datos de muestra

Esta guia del usuario contiene ejemplos basados en el conjunto de datos de muestra QGIS
(también denominado conjunto de datos de Alaska).
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£ El instalador de Windows tiene una opcion para descargar el conjunto de datos
de muestra QGIS. Si se marca, los datos se descargaran a su carpeta Documentos y
se colocaran en una carpeta llamada Base de datos SIG. Puede usar el Explorador de
Windows para mover esta carpeta a cualquier ubicacién conveniente. Si no seleccioné la
casillade verificaciéon parainstalar el conjunto de datos de muestra, durante lainstalacion
inicial de QGIS, puede realizar una de las siguientes acciones:

e Usar datos SIG que ya tenga,

e Descargar datos de muestra de https://qgis.org/downloads/data/qgis_sample_data.zip,
eDesinstalar QGIS y volver ainstalarlo con la opcién de descarga de datos marcada (solo
recomendado si las soluciones anteriores no funcionaron).

El conjunto de datos de Alaska incluye todos los datos SIG que se utilizan para los ejemplos
y las capturas de pantalla en esta guia del usuario; También incluye una pequena base

PROJCS[“Albers Equal Area’, GEOGCS[“NAD27”,
DATUM|[“North_American_Datum_1927,

SPHEROID|[“Clarke 18667,6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY[“EPSG”70087]],

TOWGS84[-3,142,183,0,0,0,0], AUTHORITY[“EPSG”’6267”]],
PRIMEM [ “Greenwich”0, AUTHORITY[“EPSG”;’89017]],
UNIT[“degree’,0.0174532925199433, AUTHORITY[“EPSG?91087]],
AUTHORITY[“EPSG’42677]], PROJECTION|[“Albers_Conic_Equal_Area’], PARAMETER[“-
standard_parallel_1755],

PARAMETER[“standard_parallel_27,65],
PARAMETER|[“latitude_of_center”,50],
PARAMETER(“longitude_of_center’,-154],
PARAMETER(“false_easting”,0],

PARAMETER(“false_northing’0],
UNIT[“us_survey_feet’,0.3048006096012192]]

de datos GRASS. La proyeccion para los conjuntos de datos de muestra QGIS es Alaska
Albers Equal Area con unidades de pies. El codigo EPSG es 2964.

Si tiene la intencidn de utilizar QGIS como interfaz grafica para GRASS, puede encontrar
una seleccion de ubicaciones de muestra (por ejemplo, Spearfish o Dakota del Sur) en el
sitio web oficial de GRASS GIS, https://grass.osgeo.org/download/sample -datos/.

Iil. Iniciar y detener QGIS

QGIS se puede iniciar como cualquier otra aplicacién en su computadora. Esto significa
gue puede iniciar QGIS de la siguiente manera:

e Usando el menu Aplicaciones, el menu Inicio o el Dock.
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e Doble clic el icono en su carpeta de Aplicaciones o atajo de escritorio.

e Haciendo doble clic en un archivo de proyecto QGIS existente (con extension. qgz o
.ggs). Tenga en cuenta que esto también abrira el proyecto.

e Escribiendo ggis en un simbolo del sistema (suponiendo que QGIS se agrega a su RUTA
o que estd en su carpeta de instalacion).

Para detener QGIS, use:

e La opcion de menud Proyecto — Salir de QGIS o usar el atajo Ctrl + Q

¢ QGIS — Salgade QGIS, ouse el atajoCmd + Q

e Y use lacruzrojaen laesquina superior derecha de lainterfaz principal de la aplicacion.
IV. Sesion de muestra: carga de capas raster y vectoriales

Con el QGIS instalado y un conjunto de datos de muestra disponible, haremos una

primerasesion de muestra. En este ejemplo, visualizaremos un raster y una capa vectorial.

Usaremos:

e La caparaster de cobertura terrestre (qgis_sample_data/raster/landcover.img).
¢ Y |la capa vectorial de los lagos (qgis_sample_data/gml/lakes.gml).

Donde ggis_sample_data representa la ruta al conjunto de datos descomprimidos. Inicie
QGISy cargue los siguientes archivos:

Abrir miminitrador

e Clicenelicono | g long term release
El Administrador de fuentes de datos

deberia abrirse en modo Navegador. . T

e Busque la carpeta qgis_sample_data/ S o

raster/

e Seleccione el archivo ERDAS IMG
landcover.imgy dele doble clic. La capa
de cobertura terrestre se agregaen
segundo plano, mientras la ventana del
Administrador de fuentes de datos
permanece abierta.
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() Data Source Manager | Navegador | Raster P
B revegador Tins e arigen

N\

* @) archivo Protocolo: HTTP(S), doud, etc.
Fuente
Conjunta(s) de datos réster QGIS\agis_sample_data\rasterYandcover.img
Cerrar \ Afiadir \ Ayuda
Figura 1. Agregar capa desde el navegador de QGIS.
(&} Selector de sistema de referencia de coordenadas 4

e Para cargar los datos de los lagos, busque
la carpeta qgis_sample_data/gml/, y doble-
clicen el archivo lakes.gml para abrirlo.

e Se abre un cuadro de didlogo Selector de
sistemadereferenciade coordenadas.Enel
menu Filtro, escriba 2964, filtrando la lista
de sistemas de referencia de coordenadas a
continuacion.

e Seleccione la entrada NAD27 / Alaska
Alberts.

e Clicen Aceptar.

eCierre la ventana Administrador de
fuentes de datos.

Defina el sistema de referencia de coordenadas de esta capa:
Parece que esta capa no tiene especificada la proyeccién. Por omisisn, se utilizars |a misma que para el proyecto, pero
puede i una proyecciondi

Fitrar | O 2964

de referencia de usados reci

1D de |3 autoridad
EPSG:2964

Sistema de referenda de coordenadas
NAD27 / Alaska Albers

[ b

de referencia di del mundo Esconder SRC obsoletos

ID de |a autoridad

Sistema de referendia de coordenadas

~ [ Sistemas de coordenadas proyectadas

~ Albers Equal Arca
NAD27 / Alaska Albers

EPSG:2964

[ b
SRC seleccionado [NAD27 | Alaska Albers

Extension: 172.42, 51.30, -129.99, 7140
Proj4: +proj-aea Hat_1-55 +at_2-65 +Hat_0-50
+on_0=-154 +x_0=0 +y_0=0 +datum=NAD27
+units=us-ft +no_defs

| Aceptar || Cancelar Ayuda

Figura 2. Seleccion del sistema de referencia de coor-
denadas de datos.

Ahora tiene las dos capas disponibles en su proyecto, en algunos colores aleatorios.

Personalicemos la capa de los lagos.
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. ; | Acercar zoom .
e Seleccione el botéon desde la barra de o (Control+Al++)| herramienta

e Acercar a un area con algunos lagos.
e Doble clicen la capa de lakes en la leyenda del mapa para abrir las propiedades.

e Para cambiar el color de los lagos haga cIic| & smwoogs | €N seleccione simple blue fill,
clicen aplicar y aceptar.

e Para mostrar el nombre de los lagos, abra nuevamente el cuadro de didlogo de
propiedades, clicen él.

¢ Seleccione Etiquetas sencillas en el menu desplegable para habilitar el etiquetado.

¢ De lalista Etiqueta con, elija el campo NAMES, clic en aplicar y aceptar.

() Propiedades de Ia capa - lakes | Etiquetas b4

=1 Etiquetas sencillas - @

@ irrormacien Ebquetar con |abc NAMES -|le

w Muestra de texto
1 Fuente

Lorem Ipsum

% simbologia
Etiquetas bt
Lorem Ipsum # | 11723095 | - | |BF M
Diagramas
1 b¢ Texto Texto -
+ab
\“ Vista 30 <'c Formateo Tipo de letra MS Shell Dig 2 =
¢ Buffer
E Campos @ Fondo Estilo Regular =
ms] Formulario de Sombra
Lr{)nuaru e :) ulE (s & NE ¢
ELES #% Ubicacion
oo _/ Representacian| Tamaiio 10.0000 =
b Almacenamiento Bnize i
- B auxiliar
Color I -

B Acciones

L

Opacidad 100.0 % =

B vissolicar

Maylisculas/mindsculas | Sin cambio z
& Representacion

Separacion letra | 0.0000

Variables

! Metadatos

5]

palabra | 0.0000 =

]

0 i o o -

‘ »

- Estlo | aceptar || cancelar Aplicar Ayuda

Figura 3. Procedimiento para el etiquetado.

Puede mejorar la legibilidad de las etiquetas agregando un bufer blanco alrededor de
ellas:

e Haga clic en la pestana Bufer en la lista de laizquierda

e Active la casilla de Dibujar buffer de texto.

e Elija 3 como tamano de bufer.

e Clicen Aplicar.

e Compruebe si el resultado se ve bien y actualice el valor si es necesario.

¢ Finalmente, haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo de Propiedades de
capay aplicar los cambios.
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Ahora agreguemos algunas decoraciones, para dar forma al mapa y exportarlo fuera de
QGIS:

e Seleccione Ver — llustraciones — Menu de barra de escala.

¢ En el cuadro de didlogo que se abre, marque la opcion Activar barra de escala.
¢ Personaliza las opciones del cuadro de didlogo como quiera.

e Presione Aplicar.

Del mismo modo, desde el menu de llustraciones, agregue mas elementos (flecha norte,
derechos de autor ...) al lienzo del mapa con propiedades personalizadas.

e Hagaclicen Proyecto — Importar / Exportar — Exportar mapa aimagen...

¢ Presione Guardar en el cuadro de dialogo abierto.

e Seleccione una ubicacién de archivo, un formato y confirme presionando Guardar
nuevamente.

e Presione Proyecto — Guardar. . . para almacenar sus cambios como un archivo de
Proyecto *qgz.

iEsoes! Puedeverlofacilque esvisualizar capasrasteryvectorialesen QGIS, configurarlas
y generar tu mapa en un formato de imagen, que puede usar en otros softwares.
Continuemos para obtener mas informacién sobre la funcionalidad, las caracteristicas y
la configuracion disponibles y cdmo usarlas.

e i a .
. Lake Clark -, %4

, -

-

Figura 4. Mapa de los lagos de Alaska con personalizacidn bdsica.
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V. Introduccion a proyectos de QGIS

El estado de su sesidon de QGIS se llama proyecto. QGIS trabaja en un proyecto a la
vez. Cualquier configuracion puede ser especifica del proyecto o una configuracion
predeterminada de toda la aplicacién para nuevos proyectos (consulte la seccion
Opciones). QGIS puede salvar el estado de su espacio de trabajo en un archivo de proyecto,
usando las opciones de menu Proyecto — Guardar o Proyecto — Guardar como.

Nota: Si el proyecto que cargd se ha modificado mientras tanto, de forma predeterminada,
QGIS le preguntara si desea sobrescribir los cambios. Este comportamiento estd
controlado por el mensaje para guardar el proyecto y los cambios de la fuente de datos,
cuando sea necesario en Configuracién — Opciones — menu General.

Puede cargar proyectos existentes en QGIS usando Proyecto — Abrir, Proyecto —
Nuevo desde plantilla o Proyecto — Abrir reciente —.

Al inicio, se muestra una lista de proyectos abiertos recientemente, incluidas capturas
de pantalla, nombres y rutas de archivo (para hasta diez proyectos). Esta es una forma
rapida y practica de acceder a proyectos usados recientemente. Haga doble clic en una
entrada de esta lista para abrir el proyecto correspondiente. Si, en cambio, desea crear un
nuevo proyecto, simplemente agregue cualquier capay la lista desaparecera, dando paso
al lienzo del mapa.

Si desea borrar su sesién y comenzar de nuevo, vaya a Proyecto — [ ] Nuevo. Esto le
pedirad que guarde el proyecto existente, si se han realizado cambios desde que se abrié o
se guardo por ultima vez.

La informacién guardada en un archivo de proyecto incluye:

e Capas agregadas.

e Qué capas se pueden consultar.

e Propiedades de capa, incluida la simbolizacion y los estilos.
e Proyeccion para la vista del mapa.

e Ultima extension vista.

e Disenos de impresion.

e Imprimir elementos de diseno con configuraciones.

e Configuracion de atlas de disefio de impresion.
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cion_Complementos_Vectgrial Réster Base de datos Web Malla SCP Progesos Awda
ControlsN JLme % HT w0
= ® 2B 60

» b recientes Project Templates

ando plantila

Control+A

New Empty Project
5_20201QGIS\EX_QGIS\0rden de una Cuenca.agz
Control+G PSGi32717 - WGS 84 / UTM 201 175) EPSG:4326 - WGS 84

Control=Mayisculas+G

. 2020\QGIS\Ex_QGIS\ETERCICIO a2
ControlsMaytsculas P PSG:4326 - WGS 84)

Jiguina
ControlP. _2020\QGIS|Ex_QGIS\Subcuenca Jguna.qaz
PSGi32616 - WGS 84 / UTH 200 16N)

de campo con GPS
C:|0urso_QGIS_2020QGIS\EX_QGIS|EX08,_Procesamientos datos

.
°
°
o Psag
EPSG:32616 (EPSGi32616 - WGS 84 / UTH 200 16N)
o
°
$

B ENS

Digitalizacién de entidades topograficas 2020
Ci\Curs_QGIS_2020\QGIS\Ex_QGIS\EXDS\Digkalzachn de

entidades topograficas 2020.92
EPS(:32616 (EPSG:32616 - WGS 84 / UTH z0ne 16N)

Figura 5. Iniciando un nuevo proyecto en QGIS.

e Configuracion de digitalizacion.

¢ Relaciones de mesa.

e Proyecto d macros.

e Estilos predeterminados del proyecto.

e Configuracion de complementos.

e Configuracién del servidor QGIS desde la pestana de configuracion de OWS en las
propiedades del proyecto.

e Consultas almacenadas en el DB Manager.

El archivo del proyecto se guarda en formato XML. Esto significa que es posible editar el
archivofuerade QGIS, sisabe lo que esta haciendo. El formatode archivo se haactualizado
varias veces en comparacioén con versiones anteriores de QGIS. Es posible que los archivos
de proyecto de versiones anteriores de QGIS, ya no funcionen correctamente.

Siempre que guarde un proyecto *.ggs en QGIS, se crea una copia de seguridad del archivo
del proyecto con la extensién *.qgs ~ y se almacena en el mismo directorio que el archivo
del proyecto.

La extension para los proyectos de QGIS es *.qgs, pero al guardar desde QGIS, el valor
predeterminado es guardar usando un formato comprimido, con la extensién *qgz.
El archivo *qgs esta incrustado en el archivo *ggz (un archivo zip), junto con su base
de datos sqlite asociada (*qgd) para datos auxiliares. Puede acceder a estos archivos

descomprimiéndolos.
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Nota: Un proyecto comprimido puede ser particularmente util con el mecanismo de
Propiedades de almacenamiento auxiliar, para incrustar la base de datos subyacente.

Los proyectos también se pueden guardar / cargar en / desde una base de datos de
PostgreSQL utilizando los siguientes elementos del menu Proyecto:

¢ Proyecto — Abrir desde
¢ Proyecto — Guardar en

Ambos elementos del menu tienen un submenu con una lista de implementaciones de
almacenamiento de proyectos adicionales (actualmente solo PostgreSQL). Al hacer clic
en laaccion, se abrird un cuadro de didlogo para elegir un nombre de conexién, un nombre
de esquema y un proyecto de PostgreSQL.

Los proyectos almacenados en PostgreSQL también se pueden cargar desde el panel
del navegador de QGIS (las entradas se encuentran dentro del esquema en el que estan
almacenadas), ya sea haciendo doble clic en ellas o arrastrandolas al lienzo del mapa.

VI. Generando salida

Hay varias formas de generar resultados de su sesion de QGIS. Ya hemos hablado de
guardar como archivo de proyecto en Introduccion a los proyectos de QGIS. Otras formas
de producir archivos de salida son:

e Creaciondeiméagenes: Proyecto — Importar/Exportar — Sa Exportar mapaaimagen
abre un cuadro de didlogo de archivo en el que se selecciona el nombre, la ruta y el tipo
de imagen (PNG, JPG y muchos otros formatos). Esto también creara un archivo mundial
(con extension PNGW o JPGW) que se guardara en la misma carpeta que su imagen. Este
archivo mundial se utiliza para georreferenciar la imagen.

e Exportacion a archivos DXF: Proyecto — Importar / Exportar — Exportar proyecto a
DXF abre un cuadro de didlogo donde puede definir el “Modo de simbologia”, la “Escala
de simbologia” y las capas vectoriales que desea exportar a DXF. A través del “Modo
de simbologia”, los simbolos de la simbologia QGIS original se pueden exportar con alta
fidelidad (consulte la seccion Creacion de nuevos archivos DXF).

e Disefio de mapas de impresiéon: Proyecto — [ Nuevo disefio de impresion, abre un
cuadro de didlogo donde puede disenar e imprimir el lienzo del mapa actual (consulte la
seccion Disposicion de los mapas).
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VII. Interfaz Grafica de Usuario (IGU QGIS)

Cuando se inicia QGIS, se muestra una GUI como se muestra en la siguiente figura (los
nimeros del 1 al 5 en circulos amarillos se analizan a continuacién).

RALBOR e M-85 -
V- /BSG- 5RO - “QE%EDT% A 2
Browser Panel 5]

L&Y ®O

* [ Project home

» [ Home
<7 Favourites H

[/

B3 oe2

P mssoL 3
» @ Postcis J
» /# Spatialite

& ArcGisFeatureServer

- e

4

4

¥ Layers Panel X

« B ® T & -3 AL
v ﬁ' landcover 2
.Water J

. Evergreen Neddleleaf Forest ||-
. Evergreen Broadleaf Forest
I Deciduous Needleleaf Forest
. Deciduous Broadleaf Forest

q

SEPHHSANMS

e

B Mixed Forest
. Woodland
1] Wooded Grassland ) -

Coordinate | 169.5844,65.4046 | % Scale 114000000 | +

o -
| @ Magnifier[100% .| Rotation [0, | B Render (@ EPSG:2964 (OTF) Q§)

Figura 6. Interfaz Grdfica de Usuario de QGIS con datos de muestra de Alaska.

La Interfaz Grafica de Usuario de QGIS esta dividida en cinco componentes:

1. Barra de menu.

2. Barras de herramientas.
3. Paneles.

4.Vista del mapa.

5. Barra de estado.

Desplacese hacia abajo para obtener explicaciones detalladas de estas funciones.
7.1.Barrade menu

La barra de menu proporciona acceso a varias funciones de QGIS, utiliza un menu
jerarquico estandar. Los menus, sus opciones, los iconos asociados y los atajos de teclado

sedescriben acontinuacion. Estos atajos de teclado son los ajustes predeterminados, pero
se pueden reconfigurar utilizando los atajos de teclado a través del menu Configuracion

—>.
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La mayoria de las opciones del menu tienen una herramienta correspondiente y
viceversa. Sin embargo, los menus no estan organizados exactamente como las barras de
herramientas. Las ubicaciones de las opciones del menu en las barras de herramientas se
indican a continuacion en la tabla. Los complementos pueden agregar nuevas opciones a
los menus. Para obtener mas informacién sobre herramientas y barras de herramientas,

consulte Barras de herramientas.

7.1.1. Proyecto

El menu Proyecto proporciona puntos de acceso y salida del archivo del proyecto. Le

proporciona herramientas para:

e Cree un archivo nuevo desde cero o
utilice otro archivo de proyecto como
plantilla (consulte las opciones de archivos
de proyecto para la configuracion de la
plantilla).

e Abierto, un archivo de proyecto desde un
navegador de archivos o una base de datos
PostgreSQL.

e Cerrar un proyecto o revertirlo a su
ultimo estado guardado

e Guarde un proyecto en formato de
archivo *qgs o *.qgz, ya sea como un
archivo, o dentro de una base de datos
PostgreSQL.

e Exporte el lienzo del mapa a diferentes
formatos o utilice un diseno de impresion
para obtener resultados mas complejos.

e Configure las propiedades del proyectoy
las opciones de ajuste al editar capas.

7.1.2. Editar

» Proyecto sin titulo - QGIS

Hezlated Edicion Ver Capa Configuracion Complementos Vectorial E

b Nuevo Control+N
Nuevo usando plantilla »
Abrir... Control+A
Abrir desde 4
Abrir reciente 4
Cerrar

Guardar

E Guardar como...

Guardar en 4

Control+G

Control +Mayusculas+G

Revertir...
Propiedades... Control+Mayusculas+P
Opciones de autoensamblado...
Importar/Exportar 4
| -} Nueva composicién de impresian... Control+P
") Nuevo informe...
& Administrador de composiciones...
Composiciones 4

Salir de QGIS Control+Q

Figura 7. Ubicacién del ment Proyecto.

El menu Editar proporciona la mayoria de las herramientas nativas necesarias para editar
atributos de capa o geometria (consulte Editar para obtener mas detalles).

Continuacion del menu “Editar”:
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Las herramientas que dependen del tipo de geometria de capa seleccionada, es decir,
punto, polilinea o poligono, se activan en consecuencia.

Y Digitalizacién de entidades topogra S @ P
1 ) \€3)
Proyecto Jaslaleli] Ver Capa Configuracion Complementos Vectorial Raster Base de datos \,f P
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LAY Control+X 'ﬁ_ 57 Anadir parte
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o " = N - .
' ]l Pegar objetos espaciales Control+V =
o™
L » Pegar objetos espaciales como > &0 Borrar parte
Q‘i’ L4 Seleccionar » [ o Remodelar objetos
a o Afadir Iinea Control+. @ Desplazar curva
"o y | [ Afiadir cadena circular :E‘ Dividir objetos espaciales
S_Ia o ARadir cadena circular por radio ‘3%‘ Dividir partes
'0 i Afiadir circulo ' Combinar objetos espaciales seleccionados
[‘i-; T Ca Aldiprectingil 5 Combina tos de los objetos es ecaona
@ ! ey PG T Ouar g % Herramienta de yértices (todas las capas)
ey Aftadir elipse > Rotar simbolos de punt
&~ tar s e 1
5 ]  Mover objeto(s) espacial{es) < v & to de <
- Simbolo de punto de desplazamiento
V“: Wy Copiar y mover objeto(s) criba | .
e @ Invertir linea
G N L - I l J; Trim/Extend Feature
. Os ODJelos seleccionados
. . .z . . oz . . A . ez
Figura 8. Ubicacién del menu Edicion. Figura 9. Herramientas del menu Edicidn.
7.1.3. Ver

El mapa se representa en vistas de mapa. Puede interactuar con estas vistas utilizando las
herramientas Ver (consulte Trabajar con el lienzo del mapa para obtener mas informacion).
Por ejemplo, puede:

e Cree nuevas vistas de mapa 2D o 3D junto al lienzo del mapa principal.

e Zoom o panoramica a cualquier lugar.

e Consultar atributos o geometria de las entidades mostradas.

¢ Mejore la vista del mapa con modos de vista previa, anotaciones o decoraciones.
e Accede a cualquier panel o barra de herramientas.

El menu también le permite reorganizar la interfaz de QGIS mediante acciones como:

e Alternar modo de pantalla completa: cubre toda la pantalla mientras oculta la barra de
titulo.

e Alternar la visibilidad del panel: muestra u oculta los paneles habilitados — Gtil cuando
se digitalizan caracteristicas (para una visibilidad maxima del lienzo), asi como para
presentaciones (proyectadas / grabadas) usando el lienzo principal de QGIS.

e Alternar solo mapa: oculta paneles, barras de herramientas, menus y barra de estado y
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solo muestra el lienzo del mapa. Combinado con la opcién de pantalla completa, hace que
su pantalla muestre solo el mapa.

n Complementos Vectorial Raster Base de datos Web Malla SCF

| ¢ Nueva vista de mapa Contral+M
| [
o Mueva vista de mapa 3D Control+Alt=M

’.J

@ Desplazar mapa

M d o
kit i | *:» Desplazar mapa a la seleccion
VS s TH
¥ peercar zoom Control+Alts+

* @oe | lej 1+Al
Ei b @B wig A+ Alejar zoom Control+Alt+-

Sy @ xrz 1, 1dentificar objetos espaciales Control+Mayisculas+1
% Ez WCS| Medir v

&0 WrFs -

/% v ) OWS Z Resumen estadistico
'XH @ Arci| f: Zoom general Control+Maytsculas+F
P - " ArcG| [0 Zoom a la seleccion Control+L

= e conn o I
»- Zoom a la capa
@ ¥ Capas P
@ v 0 w9 Zoom a la resolucidn nativa (100%)

R v Zoom anterior
v, - - o
v [Z] A1+ Zoom siguiente

VG vVEN llustraciones 4
ﬂ Modo de vista previa 3
& Mostrar avisos del mapa

@' !.‘ Muevo marcador espacial ... Contral+M

vj ™ Mostrar marcadares espaciales Control+Mayisculas+M

ﬁ ™ Mostrar el administrador de marcadares espaciales

lﬁ._, i Actualizar F5

Ml ®. Mostrar todas las capas Contral+Mayisculas+T

Ocultar todas las capas Control+Mayisculas+0

#: Mostrar capas seleccionadas
-+ Ocultar capas seleccionadas

- Ocultar capas deseleccionadas

Paneles 4
Barras de herramientas »
Alternar el modo de pantalla completa F11

Alternar wisibilidad del panel Control+Tabulador

Alternar solo el mapa Control+Mayisculas+Tabulador

Figura 10. Ubicacién del menu Ver.

7.1.4. Capa

El menu Capa proporciona un gran conjunto de herramientas para crear nuevas fuentes
de datos, agregarlas a un proyecto o guardar modificaciones. Usando las mismas fuentes
de datos, también puede:
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e Duplicar una capa, generando una copia que puedes modificar dentro del mismo
proyecto.

e Copiar y pegar capas o grupos de un proyecto a otro, como una nueva instancia cuyas
caracteristicas y propiedades se pueden modificar, independientemente del original.

e Incrustar capas y grupos, de otro proyecto, como copias de solo lectura, que no se
pueden modificar (ver Anidar proyectos).

El menu Capatambién contiene herramientas para configurar, copiar o pegar propiedades
de capa (estilo, escala, CRS....).

» Digitalizacion de entidades topografic

Proyecto Edicion Yer [#ELEYR Configura:

n Complementos Vectorial Raster Base de datos Web Malla

D E —_:‘ GJ , 8 Administrador de fuentes de datos
| Crearcapa r
" v | Anadir capa b
g P | Empotrar capas y grupos.
Villiaraa 0
| Anadir a partir de archivo de definicion de capa...
. = os:
HI ¥ &;B WM/ WM 4 Copiar estilo
5| @ xvZTiles | || Pegar estilo
,“ ® wcs B Copiar capa
f &5 WFS
[+] b OWS Pegar capa/grupo
Yr.} & ArcGisMag B=) Abrir tabla de atributos F6
'Q - & ArcGisfeat ' conmutar edician
* Ganhanas ' 8 .
@ ~ | capas | Guardar cambios de la capa
@ vany g | & Ediciones actuales r

V:'; v __Rios Guardar comao..,
v /| Area tr Guardar como archivo de definicién de capa...
V:j i v ¥ Mosaic 4 Eliminar capa/grupo Control+E
L Duplicar capals)
Establecer visibilidad de escala de capa(s)
Establecer SRC de la capals) Control+Mayusculas+C
Establecer SRC del proyecto a partir de capa
Propiedades de la capa...
Filtrar... Control+F

B EXANSHS

== Etiquetado
“? Mastrar en Vista General

oo Maostrar Todo en Vista General

=2 Ocultar Todo en Vista General

Figura 11. Ubicacién del ment Capa.
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7.1.5. Configuracion

»! Digitalizacion de entidades topograficas 2020 - QGIS

Proyecto Edicion Ver Capa [Sinbielaldd] Complementos Vectorial Ra

D E YR =0; Perfiles de usuario L4
’ 8% Administrador de estilos...
J = s
e %y Proyecciones personalizadas...
Mavegadar b
i ajos de teclado...
Vo lnevme iy
' = * Personalizacion de la interfaz...
[+] = DBZ

EE | @ wMs/wMTS "%, Opciones...

Figura 12. Ubicacién del ment Configuracion.

7.1.6. Complementos

» Digitalizacion de entidades topograficas 2020 - QGIS

Proyecto Edicion Ver Capa Configuracion {EadnldiSaltaiedd Vectorial Raster Base de datos Web Malla SC
RN L : [ Administrar e instalar complementos...
[ B E&E e @“:h;t’ea P
w g | . Consola de Python Control+Alt+P

Figura 13. Ubicacién del menti Complementos.

7.1.7. Vectorial

Asi es como se ve el menu Vectorial, si todos los complementos principales estan
habilitados.

») Digitalizacion de entidades topograficas 2

Proyecto Edicion Yer Capa Configuracion Complementos FissciEl Rister Base de datos Web Mal

Y [ 8r (- ED T1 Multi Ring Buffer ’
[ B R @ O C ﬁ o g
. Multiple Distance Buffer |
/
" o Herramientas de geoproceso J
MNavegadaor ,
vﬂ g Herramientas de geometria b
[+ ~ TXO " i A T arsia .
erramientas de investigacion
[+] = DB2 i . .
F b 6B WMS/WMTS Herramientas de analisis
ot v 8 X7 Tiles .1 Herramientas de gestidn de datos b
=] A - T T T T e

Figura 14. Ubicacién del menu Vectorial.
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Puede notar que, cada opcién presenta submenuds para la realizaciéon de multiples
procesos, por ejemplo:

Ml Raster Base de datos Web Malla SCP Procesos Ayuda

Multi Ring Buffer ¥ .rﬁ-@-_ngﬁzﬁv

® 2 H®Q

T o e S v |

Multiple Distance Buffer ]

Herramientas de geoproceso

0 Centroides...

Herramientas de geometria

Herramientas de investigacion » | ‘5% Recopilar geometrias...
Herramientas de andlisis | T® Extraer vértices..,
Herramientas de gestion de datos » 3" Multiparte a monoparte...

¢~ POligonos a lineas...

7 simplificar...

«" Comprobar validez...

L] Triangulacion de Delaunay...

4% Densificar por conteo...

= Agregar atributos de geometria...
P Lineas a poligonos...

I Poligonos Voronai...

Figura 15. Submendus de las herramientas Vectoriales.

7.1.8. Raster

Asies como se ve el menu Raster si todos los complementos principales estan habilitados.

|£! Base de datos Web Malla SCP Progesos Ayuda

b= 3 i O = — —
£ Calculadora raster.. i {-ﬁ' -0 B E ﬁ T Em e Tl -
Alinear rasters...
; ® 2~ H & QO
,_1_ Geometferenciador...
T T T R
:ﬁ Aspecto...
" Proyecciones » | @ Rellenar sin datos...
| Miscelanea 4 i, Cuadricula (Desplazamiento madio)...
Extraccidon + | B Cuadricula (Métrica de los datos)...
Conversion ] m Cuadricula (Distancia inversa a una potencia)...

i:. Cuadricula (vecino mas proxima)...

4% Mapa de Sombras (Hillshade)...

I"I Casi negro...

N ? Proximidad {distancia réster)...

ﬁ Irregularidad...

wu Filtrado...

T Pendiente...

:i Indice de posicién topografica (TP)...

. & indice de iregularidad del terrena (TRI)...

L T ——— - S e i T

Figura 16. Ubicacion del ment Rdster.
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De forma predeterminada, QGIS agrega algoritmos de procesamiento al menu Raster,
agrupados por submenus. Esto proporciona un atajo para muchas tareas comunes de SIG
basadas enraster de diferentes proveedores. Tenga en cuenta que la lista de herramientas

del menu Raster se puede ampliar con cualquier algoritmo de procesamiento o algunos
complementos.

7.1.9. Base de datos

Asi es como se ve el menu Base de datos, si todos los complementos principales estan

habilitados. Si no hay complementos de base de datos habilitados, no habra menu de base
de datos.

£ Administrador de BBDD

Base de datos

] &8 1mportar capafarchivo... [ Exportar a archivo..
Proveedores
» & GeoPackage
» @ Oracle Spatial
+ @ rostGls
v/ Spatialite
v Y] capa virtual

EER B Webh Malla SCP Proceg

i Administrador de bases de datos...

Info | Tabla | Vista preliminar

Figura 17. Ubicacién del ment Base de datos.

Malla SCP Procesos Ayuda
C;:MET.aS-EE.rch

Hel
@ aBH0

Figura 18. Ubicacién del ment Web.

7.1.10. Web

Asi es como se ve el menu web, si todos los complementos principales estan habilitados. Si
no hay complementos web habilitados, no habra guilabel: ment web
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7.1.11. Procesos

Cuando inicie QGIS por primera vez no se cargan todos los complementos principales

|M Ayuda

4% Caja de herramientas Control+Alt+T
¥ Modelador grafico... Control+Al+G
(L} Historial...

Lonfral+Alt+H
= Visor de resultados Control+Alt+R

¢ Editar objetos de la capa activa

Figura 19. Ubicacién del ment Procesos.
7.1.12. Ayuda

H Contenidos de la ayuda Fi
Documentacion de la AP
Complementos b
Report an Issue
i Mecesita soporte comercial?
ﬂ} Pagina web de QGIS Control+W
Y Comprobar version de QGIS
E} Acerca de
W QGIS Sustaining Members

Figura 20. Ubicacién del ment Ayuda.
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7.2. Paneles y barras de herramientas

Desde el menu Ver (o Configuracion), puede activar y desactivar los widgets (Paneles —
) y las barras de herramientas (Barras de herramientas —) de QGIS. Para (des)activar
cualquiera de ellos, haga clic con el botén derecho en la barra de mend o barra de
herramientas y elija el elemento que desee. Cada panel o barra de herramientas se puede
mover y colocar donde se sienta cémodo dentro de la interfaz QGIS. La lista también se
puede ampliar con la activacién de Core o complementos externos.

7.2.1. Barra de herramientas

La barrade herramientas proporciona acceso ala mayoria de las mismas funciones que los
menus, ademas de herramientas adicionales parainteractuar con el mapa. Cada elemento
de labarrade herramientas tiene una ayuda emergente disponible. Pase el mouse sobre el
elemento y se mostrara una breve descripcién del propdsito de la herramienta.

Cada barra de herramientas se puede mover segun sus necesidades. Ademas, pueden
desactivarse usando el menu contextual del botén derecho del mouse o manteniendo el
mouse sobre las barras de herramientas.

2 *Digitalizacion de entidades topograficas 2020 - QGIS

Proyecto Edicion Nigg Capa Configuracion Complementos Vectorial Raster Base dedatos Web Malla SCP Progesos Ayuda

[ B @ [ U6 Nueva vista de mapa Control +M e - EE¥ = O
’ & Nueva vista de mapa 3D Control+Alt+M e B e d
&l ") Desplazar mapa =
v "g"e"-’a"Yw | & Desplazar mapa a la seleccion
o RYH
#® Acercar zoom Control +Alt++
| 8 @ o2
» @ wiig £ Alejar zoom Control +Alts-
B | @ xzie uenr objetos espaciales Control+Maytsculas+!
% WS yeqir >
4 Bws| o g tadisti
%6 |, & ows| T Resumen estadistico
"2} @ ArcG| 53 Zoom general Control+Maytsculas+F
.ﬂ «| @ ArGl 1D 7o0m a la seleccion Control+L

oo e
, ) Zoom a la capa

@ - | capas o o

@ |« @ = | Zoomala esolucen atva (100%

g Zoom anterior
@ - I
@

[Z] Ay - Zoom siguiente

F M justraciones
& Modo de vista previa
4 s Mostrar avisos del mapa
@ V| Administrar capas
o 1, Nuevo marcador espacial ... Control+M
V& V| Atributos
a ¥ Mostrar marcadores espaciales Control+Maytsculas+M
Y V| Ayuda
( ¥ Mostrar el administrador de marcadores espaciales
Barra de Autoemsamblado
L] 2 Actualizar s
Barra de herramientas de digitalizacion de formas
0 © Mostrar todas las capas Control+Mayisculas+T

V| Barra de herramientas del administrador de fuentes de datos
Ocultar todas las capas Control +Maylsculas=O V| Barra de herramientas del proyecto
®, Mostrar capas seleccionadas Base de datos
Ocultar capas seleccionadas V| Complementos

Ocultar capas deseleccionadas

Paneles

Barras de herramientas
Altern

modo de pantalla completa
Alternar visibilidad del panel

Alternar solo el mapa

F11
Control+Tabulador

Control +Mayisculas+ Tabulador

Caja de herramientas de Proce..  SCPD.. | Ca..

% Escriba para

aqui para buscar

V| Digitalizacion
Digitalizacién avanzada

V| Etiqueta

V| Navegacion de mapas
Raster

V| Vectorial

V| Web

V| MultiRingBuffer
SCP Working Toolbar
SCP Edit Toolbar

Figura 21. Ubicacion de las barras de herramientas.
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Si ha ocultado accidentalmente una barra de herramientas, puede recuperarla eligiendo
la opcién de menu Ver — Barras de herramientas — (o Configuracion — Barras de
herramientas —). Si por alguna razén una barra de herramientas (o cualquier otro
widget) desaparece totalmente de la interfaz, encontrara sugerencias para recuperarla al
restaurar la IGU inicial.

7.2.1.1. Paneles

Ademas de las barras de herramientas, QGIS proporciona muchos paneles con los que
trabajar de forma predeterminada. Los paneles son widgets especiales con los que puede
interactuar (seleccionando opciones, marcando casillas, llenando valores...) para realizar
tareas mas complejas.

A continuacién, se enumeran los paneles predeterminados proporcionados por QGIS:

entidades topograficas 2020 - QGIS

NEd Capa Configuracion Complementos Vectorial Raster Base de datos Web Malla SCP Procesos Ayuda

- Nueva vista de mapa Control+M v &~ DQ %}é =~ M-
£ Nueva vista de mapa 3D Control +Alt+M

") Desplazar mapa -] © O

% Desplazar mapa a la seleccién

® Acercar zoom Control +Alt++
2 Alejar zoom Control+Alt+-
@, Identificar objetos espaciales Control +Maysculas+1
Medir >
Z Resumen estadistico
73 Zoom general Control +May(sculas+F
D Zoom a la seleccion Control+L

D Zoom ala capa
Zoom a la resolucion nativa (100%)
Zoom anterior
Zoom siguiente
llustraciones >
Modo de vista previa >
- Mostrar avisos del mapa
I, Nuevo marcador espacial .. Control+M

" Mostrar marcadores espaciales Control+Maydsculas+M

" Mostrar el administrador de marcadores espaciales Adninistradord 4 al
ministrador de marcadores espaciales

= Actualizar F5
= V| Caja de herramientas de Procesos
® Mostrar todas las capas Control +Maytisculas+T
V| Capas
Ocultar todas las capas Control +May(sculas+0
£ ¥ Deshacer/Rehacer

®, Mostrar capas seleccionadas PR,
Digitalizacion avanzada
Ocultar capas seleccionadas
3 Escala de teselas
Ocultar capas deseleccionadas .
s Estadisticas

Estlo de capas

Barras de herramientas 4 Informacién de GPS
Alternar el modo de pantalla completa 1 Mensajes del registro
Alternar visibilidad del panel Control +Tabulador V| Navegador
Alternar solo el mapa Control +May(sculas+Tabulador @
amientas de Froce.. | SCPD.. | Ca.. Orden de capas
ar (Ctr+K) V| SCP Dock

Visor de resultados

jbe aquf para buscar

Vista general

Figura 22. Ubicacién de paneles.
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7.3. Vistadel mapa

Tambiénllamado Lienzo de mapa, este es el “fin comercial” de QGIS: los mapas se muestran
en esta area. El mapa que se muestra en esta ventana, dependera de las capas vectoriales
y raster que haya elegido cargar.

Cuandoagregaunacapa(ver,porejemplo,Aperturadedatos),QGISbuscaautomaticamente
su Sistema de referencia de coordenadas (CRS) y amplia su extension, si comienza con un
proyecto QGIS en blanco. Luego, el CRS de la capa se aplica al proyecto. Si ya hay capas
en el proyecto, y si la nueva capa tiene el mismo CRS que el proyecto, se visualizaran las
entidades que se encuentran en la extension del lienzo del mapa actual. Si la nueva capa
esta enun CRS diferente al del proyecto, debe Habilitar la transformacion de CRS sobre la
marcha desde Proyecto — Propiedades — CRS (consulte Transformacion CRS sobre la
marcha (OTF)). La capa agregada ahora deberia estar visible, si los datos estan disponibles
en la extensién de vista actual.

La vista del mapa se puede desplazar, moviendo la pantalla a otra regién del mapa, y se
puede acercar y alejar. Se pueden realizar varias otras operaciones en el mapa como
se describe en la seccion Barras de herramientas. La vista del mapa y la leyenda estan
estrechamente vinculadas entre si: los mapas de la vista, reflejan los cambios que realiza
en el area de laleyenda.

7.4.Vista 3D del mapa

Se ofrece soporte de visualizacién 3D a través de la vista de mapa 3D.

Nota: La visualizacién 3D en QGIS requiere una version reciente de la biblioteca QT (5.8
o posterior).

Puede crear y abrir una vista de mapa 3D a Mapa 30 1 7
través de Ver — Nueva vista de mapa 3D. -
Aparecerd un panel QGIS flotante. El panel
se puede acoplar.

Para empezar, la vista del mapa 3D tiene
la misma extensiéon y vista que el lienzo
2D. No hay una barra de herramientas
dedicada para la navegacion en el lienzo
3D. Se acerca / aleja y se desplaza de la
misma maneraque enel lienzo 2D principal.
También puede acercary alejar arrastrando :
el mouse hacia abajo / arriba con el botén oy
derecho del mouse presionado. Figura 23. Vista de mapa en 3D.

4~
RO
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Opciones de navegacion para explorar el mapa en 3D:
e Inclinar y rotar

Para inclinar el terreno (girandolo alrededor de un eje horizontal que pasa por el centro
de la ventana):

- Arrastre el mouse hacia adelante / hacia atras con el botén central del mouse presionado.
- Presione Shift y arrastre el mouse hacia adelante / hacia atras con el botén izquierdo del
mouse presionado.
- Presione Shift y use las teclas arriba / abajo.
Para rotar el terreno (alrededor de un eje vertical que pasa por el centro de la ventana):
- Arrastre el mouse hacia la derecha/izquierda con el botdn central presionado.
- Presione Shift y arrastre el mouse hacia la derecha / izquierda con el botén izquierdo
presionado.
- Presione Shift y use la tecla izquierda / derecha.

e Cambiar el angulo de lacamara

Al presionar Ctrly arrastrar el mouse con el boténizquierdo presionado, cambia el angulo
de la cdmara correspondiente, a las direcciones de arrastre.

Al presionar Ctrl y usar las teclas de flecha, la camara sube, baja, izquierda y derecha.
e Mueva la cdmara hacia arriba / abajo.

Al presionar las teclas Page Up / Page Down, el terreno se mueve hacia arriba y hacia
abajo, respectivamente.

e Acercary alejar.

Arrastrar el mouse con el botén derecho del mouse presionado acercara (arrastrar hacia
abajo) y alejara (arrastrar hacia arriba).

e Mover el terreno alrededor.

Arrastrar el mouse con el botén izquierdo presionado mueve el terreno alrededor.
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El uso de las teclas arriba / abajo / izquierda / derecha mueve el terreno mas cerca, lejos,
derecha e izquierda, respectivamente.

Para restablecer la vista de la camara, haga clic en el botén Zoom completo en la parte
superior del panel de lienzo 3D.

7.4.1. Configuracion del terreno

Un raster de terreno proporciona la elevacién. Esta capa raster debe contener una banda
gue represente la elevacion. Para seleccionar el raster de terreno:

1. Haga clic en * Configurar en botén en la parte superior del panel de lienzo 3D para
abrir la ventana de configuracion 3D
2.Elijala caparaster de terreno en el menu desplegable Elevacion.

En la ventana de Configuracién 3D hay varias otras opciones para ajustar la escena 3D.
Antes de profundizar en los detalles, vale |a pena senalar que el terreno en una vista 3D
esta representado por una jerarquia de mosaicos de terreno y, a medida que la cdmara se
acercaalterreno,losmosaicosexistentes,que notienensuficientesdetalles,sereemplazan
por mosaicos mas pequefos con mas detalles. Cada mosaico tiene una geometria de malla
derivada de la capa raster de elevacién y la textura de las capas del mapa 2D.

Opciones de configuracién y su significado:

e Elevacion: Raster que se utilizara para la generacién de terreno.

’: Escala vertical: Factor de escala para el eje vertical. Aumentar |la escala exagerara el
erreno.

¢ Resolucion de mosaico; Cuantas muestras de la caparaster de terreno se utilizaran para
cada mosaico. Un valor de 16px significa que la geometria de cada mosaico se construira
a partir de muestras de elevacion de 16x16. Los numeros mas altos crean mosaicos de
terreno mas detallados, a expensas de una mayor complejidad de renderizado.

e Alturade lafalda: A veces es posible ver pequenas grietas entre las baldosas del terreno.
Si se aumenta este valor, se agregaran paredes verticales (“faldones”) alrededor de los
mosaicos de terreno para ocultar [as grietas.

e Resolucionde mosaicode mapa: Anchoy altode lasimagenes de mapa 2D utilizadas como
texturas para los mosaicos de terreno. 256px significa que cada mosaico se renderizaraen
una imagen de 256x256 pixeles. Los nimeros mas altos crean mosaicos de terreno mas
detallados, a expensas de una mayor complejidad de renderizado.

e Max. error de pantalla: Determina el umbral para intercambiar mosaicos de terreno
con mosaicos mas detallados (y viceversa), es decir, qué tan pronto la vista 3D utilizara
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mosaicos de mayor calidad. Los niUmeros mas bajos significan mas detalles en la escena, a
expensas de una mayor complejidad de renderizado.

e Max. error de suelo: La resolucion de los mosaicos de terreno donde se detendra la
division de mosaicos mas detallados (dividirlos no introduciria ningun detalle adicional,
de todos modos). Este valor limita la profundidad de la jerarquia de mosaicos: los
valores mas bajos hacen que la jerarquia sea profunda, aumentando la complejidad de la
representacion.

e Etiquetas de zoom: Muestra el nimero de niveles de zoom (depende de la resolucién del
mosaico del mapay del error maximo del suelo).

e Mostrar etiquetas: Activa o desactiva las etiquetas del mapa.

e Mostrar informacién de mosaico del mapa: Incluye numeros de borde y mosaico para
los mosaicos de terreno (Gtil para solucionar problemas de terreno).

e Mostrar cuadros delimitadores: Muestra cuadros delimitadores en 3D de los mosaicos
de terreno (util para solucionar problemas de terreno).

e Mostrar el centro de vista de la camara.
7.4.1.1. Capas vectoriales 3D

Se puede mostrar una capa vectorial con valores de elevacion en la vista de mapa 3D,
marcando Habilitar renderizador 3D, en la Seccidn Vista 3D de las propiedades de la capa
vectorial. Hay varias opciones disponibles para controlar la representacion de la capa
vectorial 3D.

7.5.Barrade estado

Labarradeestadole proporcionainformaciongeneral sobrelavistadelmapaylasacciones
procesadas o disponibles, y le ofrece herramientas para administrar la vista del mapa. En
el lado izquierdo de la barra de estado, la barra de localizacién, un widget de busqueda
rapida, le ayuda a encontrar y ejecutar cualquier funcion u opcién en QGIS. Simplemente
escribael texto asociado con el articulo que estd buscando para (nombre, etiqueta, palabra
clave) y obtendra una lista que se actualiza a medida que escribe. También puede limitar el
alcance delabulsqueda, usando filtros localizadores. Haga clic en el botdn para seleccionar
cualquiera de ellos y presione la entrada Configurar para configuraciones globales.

En el dreajunto ala barra de localizacion, se mostrara un resumen de las acciones que ha
realizado, cuando sea necesario (como seleccionar entidades en una capa, eliminar capa)
o una descripcién larga de la herramienta sobre la que se desplaza (no disponible para
todas las herramientas).
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En caso de operaciones prolongadas, como la recopilacién de estadisticas en capas raster,
la ejecucién de algoritmos de procesamiento o la representacion de varias capas en la
vista del mapa, se muestra una barra de progreso en la barra de estado.

La opcion Coordenadas muestra la posicion actual del mouse, siguiéndola mientras se
mueve por la vista del mapa. Puede configurar las unidades (y la precisién) en Proyecto
— Propiedades. .. — pestana General. Haga clic en el botén pequerio a la izquierda del
cuadro de texto para alternar entre la opcién Coordenadas y la opcion Extension, que
muestra las coordenadas de las esquinas actual inferior izquierda y superior derecha, de
la vista del mapa en unidades de mapa.

Juntoalapantallade coordenadas,encontraralapantallade escala. Muestralaescaladela
vista del mapa. Hay un selector de escala, que le permite elegir entre escalas predefinidas
y personalizadas.

En el lado derecho de la pantalla de la escala, presione el botén para bloquear la escalay
usar la lupa para acercar o alejar. La lupa le permite acercar un mapa, sin alterar la escala
del mapa, lo que facilita el ajuste preciso de las posiciones de las etiquetas y los simbolos.
El nivel de aumento se expresa como porcentaje. Silalupatiene un nivel del 100%, el mapa
actual no se amplia. Ademas, se puede definir un valor de ampliacién predeterminado en
Configuracion — Opciones — Representacion — Comportamiento de representacion,
gue es muy util para pantallas de alta resolucion para agrandar simbolos pequenos.

Aladerechade laherramienta de lupa, puede definir una rotacién actual, en el sentido de
las agujas del reloj para su vista de mapa en grados.

En el lado derecho de la barra de estado, hay una pequefa casilla de verificaciéon, que se
puede usar temporalmente para evitar que las capas se rendericen en la vista del mapa
(ver seccion Renderizado).

Aladerechade las funciones de render, encontrara el botén de cddigo EPSG: que muestra
el el sistema de referencia de coordenadas (SRC) del proyecto actual. Al hacer clic en esto,
se abre el cuadro de didlogo Propiedades del proyecto y le permite aplicar otro SRC a la
vista del mapa.

El botén Mensajes junto a él, abre el Panel de mensajes de registro que tiene informacion
sobre los procesos subyacentes (Inicio de QGIS, carga de complementos, herramientas de
procesamiento).

Dependiendo de la configuracién del Administrador de complementos, la barra de estado
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a veces puede mostrar iconos a la derecha, para informarle sobre la disponibilidad de
complementos nuevos o actualizables. Haga clicen el Icono para abrir el cuadro de didlogo
Administrador de complementos.

Truco: Calcular la escala correcta de su lienzo de mapa.

Cuando inicia QGIS, el SRC predeterminado es WGS 84 (EPSG 4326) y las unidades
son grados. Esto significa que QGIS interpretard cualquier coordenada en su capa
como se especifica en grados. Para obtener valores de escala correctos, puede cambiar
manualmente esta configuracién en la pestafia General en Proyecto — Propiedades (por
ejemplo, a metros), o puede usar el icono de cédigo EPSG: que se ve arriba. En el tltimo
caso, las unidades se establecen, segln lo que especifica la proyeccién del proyecto (por
ejemplo, + unidades = us-ft).

Tenga en cuenta que la eleccion de SRC en el inicio, se puede configurar en Configuracion
— Opciones — SRC.

VIII. Configuracion de QGIS

QGISes altamente configurable. Através del menu Configuracién, proporciona diferentes
herramientas para:

e % Opciones: establece opciones globales para aplicar en diferentes areas del software.
Estas preferencias se guardan en la configuracion del perfil de usuario activo y se aplican
de forma predeterminada, cada vez que abre un nuevo proyecto con este perfil. Ademas,
las propiedades del proyecto pueden anularlas durante cada sesion de QGIS (accesible en
el menu Proyecto).

e "* Personalizacion de la interfaz: Configure la interfaz de la aplicacion, oculte los
cuadros de didlogo o las herramientas que no necesite.

e -1 Atajos de teclado: Defina su propio conjunto de atajos de teclado.

e &¢ Administrador de estilo: Creay gestiona simbolos y rampas de colores.

¢ & Proyecciones personalizadas: Crea sus propios sistemas de referencia de
coordenadas.

8.1. Opciones

Algunas opciones basicas para QGIS se pueden seleccionar usando el cuadro de didlogo
Opciones. Seleccione la opcidon de menu Configuracion — Opciones. Puede modificar las
opciones segun sus necesidades. Algunos de los cambios pueden requerir un reinicio de
QGIS, antes de que sean efectivos.
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Nota: Los complementos pueden incrustar su configuracion en el cuadro de didlogo
Opciones.

Si bien a continuacién solo se presentan las configuraciones principales, tenga en cuenta
gue esta lista se puede ampliar, mediante complementos instalados que implementen
sus propias opciones en el cuadro de didlogo Opciones estandar. Esto evita que cada
complemento tenga su propio didlogo de configuracion, con elementos de mend
adicionales solo para ellos.

8.1.1. Configuracion general
Configuracion regional

Marque Anular configuracién regional del sistema, si desea utilizar un idioma diferente
al de su sistema y elija el reemplazo en Configuracién regional, para usar en su lugar el
cuadro combinado.

e Se proporciona informacion sobre la configuracion regional del sistema activo.
Aplicacién

e Seleccione el estilo (se,:, requiere reiniciar QGIS) vy elija entre “Oxygen”, “Windows”,
Motif” “CDE” “Plastique” y “Cleanlooks”.

e Definir el tema de la interfaz de usuario. Puede ser “predeterminado” o “Mapeo
nocturno”.

e Definir el tamano del icono.

e Definir la fuente y su tamafio. La fuente puede ser Qt predeterminada o definida por el
usuario.

e Cambiar el tiempo de espera para mensajes o dialogos cronometrados.
¢ Ocultar la pantalla de bienvenida al inicio.

e Verifique la version de QGIS al inicio para mantenerlo informado si se lanza una version
mas nueva.

¢ Didlogo de administrador de fuente de datos no modal, para mantener abierto el didlogo
del administrador de fuente de datos y permitir la interaccion con la interfaz QGIS,
mientras se agregan capas al proyecto.

e Utilice cuadros de didlogo de seleccion de color nativos (consulte Selector de color).
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Los archivos de proyecto

» o« n o«

e Abra el proyecto en el lanzamiento (elija entre “Nuevo’, “Mas reciente’, “Pagina de

bienvenida” y “Especifico”). Al elegir “Especifico’, se define el proyecto que se utilizara por

gefecto. ha “Pagina de bienvenida” muestra una lista de proyectos recientes con captura
e pantalla.

e Crear nuevo proyecto desde el proyecto predeterminado. Tiene la posibilidad de
presionar Establecer el proyecto actual como predeterminado o sobre Restablecer el
predeterminado. Puede navegar a través de sus archivos y definir un directorio donde
se encuentran las plantillas definidas por el usuario. Esto se afnade a Proyecto —
Nueva plantilla de formulario. Si activa primero Crear nuevo proyecto, desde proyecto
predeterminado entonces guarde un proyecto en la carpeta de las plantillas de proyecto.

e Indicacion para guardar los cambios del proyecto y la fuente de datos, cuando sea
necesario para evitar perder los cambios que realizé.

e Pedir confirmacién cuando se va a eliminar una capa.

e Advertir al abrir un archivo de proyecto guardado, con una version anterior de QGIS.
Siempre puede abrir proyectos creados con una version anterior de QGIS, pero una vez
que se guarda el proyecto, intentar abrir con una version anterior puede fallar, debido a
funciones que no estan disponibles en esa version.

e Activar macros. Estaopcidn se creé paramanejar macros que estan escritas pararealizar

»n o«

una accion en eventos del proyecto. Puede elegir entre “Nunca”, “Preguntar”, “Solo para
esta sesion” y “Siempre (no recomendado)”.

8.1.2. Ajustesdel sistema
Caminos SVG
Agregue o elimine ruta (s) para buscar simbolos de graficos vectoriales escalables
(SVG). Estos archivos SVG estan disponibles para simbolizar caracteristicas o decorar la
composicion de su mapa.
Rutas de complemento
Agregue o elimine rutas para buscar bibliotecas de complementos de C ++ adicionales.
Rutas de documentacién
Agregue o elimine rutas de documentacion para usarlas en la ayuda de QGiIS. De forma

predeterminada,se agregaunenlace al Manual de usuario oficial enlinea, correspondiente
alaversion que se esta utilizando. Sin embargo, puede agregar otros enlaces y priorizarlos
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de arriba a abajo: cada vez que hace clic en un botén de Ayuda en un cuadro de didlogo, se
marca el enlace superior y si no se encuentra la pagina correspondiente, se intenta con la
siguiente, y asi sucesivamente.

8.1.3. Configuracion SRC
SRC predeterminado para nuevos proyectos

Hay una opcién para configurar automaticamente el SRC del nuevo proyecto:

e Usar SRC de la primera capa agregada: EI SRC del proyecto se gira para que coincida con
el SRC de |la primera capa cargada en él.

e Usar un SRC predeterminado: Un SRC preseleccionado se aplica de manera

predeterminada a cualquier proyecto nuevo y no se modifica cuando se agregan capas al
proyecto.

Laelecciénse guardard parasu uso ensesiones posteriores de QGISy, en cualquier caso, el
Sistema de referencia de coordenadas del proyecto, alin se puede anular desde Proyecto
— Propiedades del proyecto — pestana SRC.

SRC para nuevas capas

Esta area permite definir la accién a realizar cuando una nueva capa es creada, o cuando
una capa sin SRC es cargada.

e Solicitud de SRC.

e Utilice el proyecto SRC.
e Utilice un SRC predeterminado.

Por defecto transformaciéon de datum.

En este grupo, puede controlar si la reproyeccion de capas a otro SRC debe ser:

e Procesado automaticamente usando la configuracion de transformaciones
predeterminada de QGIS.

¢ Y /0 mas controlados por usted con preferencias personalizadas como:
o Solicitar transformacion de datum, si hay varios disponibles.

o Una lista predefinida de transformaciones de datum, para aplicar por defecto.
Consulte Transformaciones de datum para obtener mas detalles.
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(2} Opciones | SRC X
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;'.\:Q' Sidema (®) Use CRS from first layer added

&

Usar un SRC predeterminado | EPSG: 4326 - WGS 84 -

w CRS for Layers

E Fuentes de datos

» Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 -
4 Representacion

&

Cuando se crea una capa o cuando se carga una capa gue no tiene SRC

Vista del mapa y ® | eave as an unknown CRS (take no action)
leyenda
Preguntar SRC
Herramientas de i
™ mapa Usar SRC del proyecto

% Gl ) Use default layer CRS
Colores

ﬂ Digitalizacién w Default Datum Transformations

g = e v | Preguntar |a transformadidn de datum cuando haya varias disponibles
|._I:II'ﬂF|I:ISICII:II"IES

3 Introduzca las transformaciones de datum predeterminadas que se usaran en cualquier proyecto redén creado
%5 GDAL & [=

Variables SRC de origen SRC de destino  Operacién

a Autenticacion

ed

Localizador | Aceptar | Cancelar Ayuda

Figura 24. Configuracion del Sistema de Referencia de Coordenadas.

8.1.4. Configuracion de fuentes de datos
Atributos y tabla de objetos espaciales
e & Abrir tabla de atributos en una ventana de muelle.

e Copie entidades como “Texto sin formato, sin geometria”, “ WKT” 0 “GeoJSON” al pegar
entidades en otras aplicaciones.

e Comportamiento de latablade atributos ™™ :establezcael filtro enla tablade atributos

en la apertura. Hay tres posibilidades: “Mostrar todas las caracteristicas”, “Mostrar las
caracteristicas seleccionadas” y “Mostrar las caracteristicas visibles en el mapa”.

e Vista predeterminada: defina el modo de vista de la tabla de atributos en cada apertura.
Puede ser “Recordar ultima vista”, “Vista de tabla” o “Vista de formulario”.
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e Caché de filas de la tabla de atributos 11:2©__ <1 Esta caché de filas permite guardar las
ultimas N filas de atributos cargadas para que trabajar con la tabla de atributos sea mas
rapido. La caché se eliminara al cerrar la tabla de atributos.

e Representacionde valores NULOS. Aqui, puede definir unvalor paralos datos de campos
gue tienen un valor NULO.

Truco: mejorar la apertura de la tabla de atributos de big data

Cuando se trabaja con capas con una gran cantidad de registros, la apertura de la tabla
de atributos puede ser lenta ya que el cuadro de diadlogo solicita todas las filas de la capa.
Establecer el comportamiento de la tabla de atributos en Mostrar caracteristicas visibles
en el mapa hara que QGIS solicite solo las caracteristicas en el lienzo del mapa actual al
abrir latabla, lo que permite una carga rapida de datos.

Tenga en cuenta que los datos de esta instancia de tabla de atributos siempre estaran
vinculados a la extension del lienzo con la que se abrid, lo que significa que al seleccionar
Mostrar todas las funciones dentro de dicha tabla no se mostraran las nuevas funciones.
Sinembargo, puede actualizar el conjunto de entidades mostradas cambiando laextension
del lienzo y seleccionando la opcidon Mostrar entidades visibles en el mapa en la tabla de
atributos.

Manejo de fuentes de datos

Busque elementos validos en la base del navegador. Puede elegir entre “Verificar
extension” y “Verificar el contenido del archivo”.

e Buscar el contenido de archivos comprimidos (.zip) en la base del navegador define qué
tan detallada es la informacion del widget en la parte inferior del panel del navegador

cuando se consultan dichos archivos. “No”, “Andlisis basico” y “Andlisis completo” son
opciones posibles.

e Solicitar subcapas raster al abrir. Algunas subcapas raster soportadas - se les llama
subdataset en GDAL. Un ejemplo son los archivos netCDF - si hay muchas variables
netCDF, GDAL ve cada variable como un subconjunto de datos. La opcion le permite
controlar como lidiar con subcapas cuando se abre un archivo con subcapas. Dispone de
las siguientes opciones:

o “Siempre”: Siempre preguntar (Si hay subcapas existentes)

o ‘Si es necesario’: Preguntar si la capa no tiene bandas, pero tiene subcapas
o ‘Nunca’: Nunca preguntar, no se cargara nada

o “Cargar todo”: Nunca preguntar, pero cargar todas las subcapas
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e Ignore la declaraciéon de codificacion de shapefiles. Si un shapefiles tiene informacion de
codificacion, esto serd ignorado por QGIS.

¢ Anadir capas PostGIS con doble clic y seleccionar en modo extendido.

e Anadir capas de Oracle con doble clic y seleccionar en modo extendido.

e Ejecutar expresiones en el lado del servidor si es posible.

e Evaluar valores predeterminados define si los valores predeterminados del proveedor
de la base de datos deben calcularse al digitalizar la nueva funcion (estado verificado) o al
guardar los cambios.

Ruta oculta del navegador

Este widget enumera todas las carpetas que eligié ocultar del panel del navegador. Si
elimina una carpeta de la lista, estara disponible en el panel del navegador.

(X Opciones | Fuentes de datos x

w Atributos y tabla de objetos espaciales

%, General

Abrir tabla de atributos en una ventada adosada

‘]G- Sistema Copiar objetos como Texto sencilo, geometris WKT st
Compor tamiento de tabla de atrbutos  Mostrar todos los objetos espaciales Y
Vista predeterminada Recordar la (itima vista -

Caché de filas de tabla de atributos | 10000 v

Representacidn pars valores NULO  NULL

Vista del mapa y
leyenda w Manejo de fuentes de datos

Herramientas d
-_ m;;:r”m e [Buscar elementos vilidos en el dock del explorador Comprobar extension -
a Colores [Buscar contenidos de archivos comprimidos (. zip) en dodk del explorador Escaned basico b
Sohditar subcapas raster al abrir Siempre -
ﬂ Digitalizacion
V| Ejecutar expresiones en & lado del servidor sl es posbie
‘ Composiciones Evaluar valores predeterminados
5.4 GDAL w Rutas de explorador ocultas
Variables Rutas ocultas del panel dal explorador =
Autenticacion
Red
Localizador Aceptar Cancelar Ayuda

Figura 25. Configuracion de fuentes de datos.
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8.1.5. Configuracion de la presentacion

Comportamiento de presentacion

¢ De forma predeterminada, se deben mostrar las nuevas capas agregadas al mapa: des-
marcar esta opcion puede ser Gtil cuando se cargan varias capas para evitar que cada nue-
va capa se represente en el lienzo y ralentice el proceso.

e Utilizar el cacheo de presentacién en lo posible a |la velocidad de regeneracién.

e Representacién de capas en paralelo utilizando muchos nucleos CPU.

e Maximo de nucleos a utilizar.

e Intervalo de actualizacion del mapa (por defecto 250 ms)

¢ Habilitar simplificacion de objetos espaciales por defecto a las nuevas capas anadidas

e Simplificacion del umbral

e Algoritmo de simplificacion: estaopcionrealizaunasimplificacionlocal “sobrelamarcha”
en las caracteristicas y acelera la representacion de la geometria. No cambia la geometria
obtenida de los proveedores de datos. Esto es importante cuando tiene expresiones que
utilizan la geometria de la entidad (por ejemplo, clculo del rea); garantiza que estos cal-
culos se realicen en la geometria original, no en la simplificada. Para este propdsito, QGIS
proporcionatres algoritmos: “Distancia” (predeterminado), “SnapToGrid”y “Visvalingam”.
¢ Simplifique del lado del proveedor si es posible: el proveedor simplifica las geometrias
(PostGlIS, Oracle...) y adiferencia de la simplificacién del lado local, los calculos basados en
geometria pueden verse afectados.

e Escala maxima ala que la capa se debe simplificar.

¢ Nivel de aumento (ver la lupa).
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General
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w v Habilitar simplificacidn de elementos de forma o da para nuevas capas did.
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Umbral de simpificacidn (valores més altes dan mayor simplificadidn) 1.00 < piveles
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Herramientas de
| Gt Sempificar dellado de proveedar 5 &5 postle
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Nivel de magnificacidn | 100% =

w Calidad de representacidn
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s Tipo de toleranda Angulo méxima
T Rex -
- . -
Aceptar Cancelar Ayuda

Figura 26. Configuracion de la representacion.

8.1.6. Vistadel mapay leyenda

(&) Opciones | Vista del mapa y leyenda X

w Aspecto predeterminado del mapa (sobrescrito por las propiedades del proyecto)

eneral T =@ 1 X1
Color de seleccidn | |™| Color de fondo | ™1

Sisterna
w Leyenda de capas

Accion del doble dic en el panel Capas | Abrir propiedades de la capa ™

Fuentes de datos Mostrar atributo de dasificacidn en el titulo de las capas
Herar s i Resolucion getl egendGraphic del WMS 0 3

leprese 6

) Vista del mapa y w Avisos del mapa
leyenda
Herramientas de Demora (ms) 850 :
mapa -
| Aceptar || Cancelar || Ayuda

Figura 27. Configuracioén de la vista del mapa y leyenda.
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Estas propiedades le permiten establecer:

e La apariencia predeterminada del mapa (anulada por las propiedades del proyecto): el
color de seleccion y el color de fondo.
e Interaccién de la leyenda de la capa:

o Accion de doble clic en la leyenda. Puede “Abrir propiedades de capa”, “Abrir
tabla de atributos”.

o “Abrir base de estilo de capa” con el doble clic.

o Mostrar nombres de atributos de clasificacion en el panel Capas, p. Ej. al aplicar
un renderizador categorizado o basado en reglas (consulte Propiedades de
simbologia para obtener mas informacion).

o La resolucién getLegendGraphic de WMS.

o La demora en milisegundos de las capas muestra las sugerencias del mapa.

8.1.7. Herramienta de mapa

Esta pestana ofrece algunas opciones sobre el comportamiento de la herramienta
Identificar.

¢ El radio de busqueda para identificar entidades y mostrar sugerencias de mapas, es una
distanciade tolerancia, dentro de la cual la herramienta de identificacién representara los
resultados, siempre que haga clic dentro de esta tolerancia.

e Color de resaltado, le permite elegir con qué color se deben resaltar las caracteristicas
gue se identifican.

eZona de influencia, determina una distancia de zona de influencia a renderizar, desde el
contorno del resaltado de identificacion.

¢ El ancho minimo determina el grosor que debe tener el contorno de un objeto resaltado.

Herramienta de medicion

¢ Definir Color de la banda de medida para herramienta de medida.

e Definir Lugares decimales.

e Mantenga la unidad base, para no convertir automaticamente nimeros grandes (por
ejemplo, metros a kildmetros).

e Unidades de distancia preferidas (“Metros”, “Kilémetros”, “Pies”, “Yardas”, “Millas”,
“Millas nduticas”, “Grados” o “Unidades de mapa”).

e Unidades de area preferidas (“Metros cuadrados”, “Kildbmetros cuadrados”, “Pies

»n « » o« »n « n o« » «

cuadrados”, “Yardas cuadradas”, “Millas cuadradas”, “Hectareas”, “Acres”, “Millas nauticas
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cuadradas”, “Grados cuadrados” o “ Unidades de mapa”).
e Unidades de angulo preferidas (“Grados”, “Radianes”, “Gon / gradianes”, “Minutos de

’
)«

arco”, “Segundos de arco” 0”Giros / revoluciones”).

Mover y zoom

e Defina un factor de zoom para las herramientas de zoom o el mouse con rueda.
Escalas predefinidas

Aqui encontrara una lista de escalas predefinidas. Con los botones # y =, puede agregar
o quitar sus escalas personales. También puede importar o exportar escalas desde / hacia
un archivo XML. Tenga en cuenta que aun tiene la posibilidad de eliminar los cambios y
restablecer la lista predefinida.

(3} Opciones | Herramientas de mapa X

v Identificar
5

%, General

Radio de buisqueda para identificar objetos espaciales y mostrar avisos del mapa | 2.00 mm =

Ay o - . -
\S_‘ Sistema Color de resaltado | [ | ~| Buffer |0.50mm |3 | Anchura minima | L.00mm |5

w Herramienta de medida

B Fuentes de datos Color de la banda de medida . 3|~
‘\/ Representacion Lugares decimales 3 =
y Mantener unidad base v
Vista del mapa y
leyenda Unidades de distandia preferidas | Metros =
Unidades de superficie preferidas | Metros cuadrados -
Unidades de dngulos preferidas | Grados -

w Hacerzoom

Factor de zoom 200% a =
h‘ﬂ GDAL w Escalas predefinidas
Gl
1:1000000 5
Variables 1:500000 &
1:250000 =
Q Autenticacién 1:100000
1:50000 =
1:25000
1:10000
1:5000
1:2500 -\ ;
| aceptar || cancelar Ayuda

Figura 28. Configuracioén de herramientas de mapa.

8.1.8. Configuracion de colores

Este menu le permite crear o actualizar paletas de colores utilizadas en toda la aplicaciéon
en el widget selector de color. Puede elegir entre:
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e Colores recientes que muestran colores usados recientemente.

e Colores estandar, la paleta de colores predeterminada.

e Colores del proyecto, un conjunto de colores especificos del proyecto actual (consulte
Propiedades de estilos predeterminadas para obtener mas detalles).

¢ Nuevos colores de capa, un conjunto de colores para usar por defecto cuando se agregan
nuevas capas a QGIS.

e Paletas personalizadas que puede crear o importar con el archivo junto al cuadro
combinado de paleta.

De forma predeterminada, las paletas de colores recientes, colores estandar y colores
del proyecto no se pueden eliminar y estan configuradas para aparecer en el menu
desplegable del botdn de color. También se pueden agregar paletas personalizadas a este
widget, gracias a la opcidon Mostrar en botones de color.

Para cualquiera de las paletas, puede administrar la lista de colores usando el conjunto de
herramientas al lado del marco, es decir:

o &P Agregar o = quitar color.
e Copiar o pegar color.
e Importe o exporte el conjunto de colores de / a un archivo .gpl.

Haga doble clic en un color de la lista para modificarlo o reemplazarlo en el cuadro de
dialogo Selector de color. También puede cambiarle el nombre haciendo doble clic en la
columna Etiqueta.

(& Opciones | Colores w
P

w Esquemas de color

\?.___ General

MNew layer colors -

':'-‘\:“ Sistema Color Etiqueta =)

& e #d5cfic =

. #728b6f —

#f3abbh2

i Vista del mapay =
leyenda =
#8d5a99

n Herramientas de .
™ mapa
- 2eB718d
l== Colores
“ Digitalizacion t0el7 =

ﬁ Composiciones

E Fuentes de datos

“/ Representacién

| Aceptar | Cancelar Ayuda

Figura 29.Configuracion de colores
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8.1.9. Configuracion de digitalizacion

Estapestanale ayudaaconfigurarlos ajustes generales al editar lacapavectorial (atributos
y geometria).

Creacion de entidades espaciales

e Suprimir la ventana emergente de formulario de atributo, después de la creacién de la
entidad: esta opcion se puede anular en el cuadro de didlogo de propiedades de cada capa.

e Reutilizar los ultimos valores de atributo ingresados.

e Validar geometrias. Editar lineas y poligonos complejos con muchos nodos puede
resultar una representacion muy lenta. Esto se debe a que los procesos de validacién
por defecto en QGIS puede tomar mucho tiempo. Para acelerar la representacion, es
posible seleccionar la validacion de geometria GEOS (a partir de GEOS 3.3) o apagarlo.
La validacién de geometria GEOS es mucho mas rapido, pero la desventaja es que solo el
primer problema de geometria serd reportado.

¢ Valor Z predeterminado para usar al crear nuevas caracteristicas 3D.

Banda de medicion

e Defina Ancho de linea de banda elastica, Color de lineay Color de relleno.
¢ No actualice la banda elastica durante la edicién de vértices.

Autoensamblado

¢ Habilitar el ajuste por defecto.

¢ Definir el modo de ajuste predeterminado (“Vértice”, “Vértice y segmento”, “Segmento”).
e Definir Tolerancia de autoensamblado predeterminado en unidades de mapa o pixeles.
¢ Definir el Radio de busqueda para edicién de vértices en unidades de mapa o pixeles.

e Mostrar el cuadro de didlogo principal como (es necesario reiniciar): establezca si el
cuadro de didlogo Ajuste avanzado debe mostrarse como “Didlogo” o “Dock”.

e Color del marcador de ajuste.

e Mostrar informacion sobre herramientas de ajuste, como el nombre de la capa cuya
entidad esta a punto de ajustar. Util cuando se superponen varias funciones.

e Habilitar el ajuste de caracteristicas invisibles.

Marcar vértices

e Mostrar marcadores solo para los objetos espaciales seleccionados.
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e Definir vértice Estilode marcador (“Cruz” (predeterminado), “Circulo semitransparente”
o “Nada”).
e Definir vértice Tamano de marcador.

Herramienta de desplazamiento de curva

Las siguientes 3 opciones se refieren a la herramienta Offset Curve en Digitalizacion
avanzada. Atravésde los distintos ajustes, es posible influir en laformadel desplazamiento
de linea. Estas opciones son posibles a partir de GEOS 3.3.

e Estilo de union: “Redondo”, “Mitre” o “Bisel”
e Segmentos del cuadrante.
e Limite Mitre.

(2 Opciones | Digitalizacién *

— [z ién de obj pacial

g, g
%, General Suprimir formulario emergente de atributos después de crear objetos espaciales

J{:\\ Sistema Reutilizar Gltimos valores de atributo introducidos
Validar geometrias QGIS A

Valor Z predeterminado 0.000 =

"
E Fuentes de datos

w Banda elastica

/ —
& Representacion

Anchodelinea |1 |*| Color de linea _ ~| Color de relleno =
Vista del mapa y )
leyenda No actualizar |a banda elastica durante la edicidn de vértices
n Herramientas de
™ mapa w Autoensamblado
% Colores Habilitar autoensamblado por omisidn
.“ S e Modo de autoensamblado por omisidn Vértice hd
+ % Digitalizacign
Tolerandia de autoensamblado predeterminada 1200000 + | | pixeles B
H Composiciones ) . S0 i T [ i
Radio de blisgueda para edicidn de vértices 10.00000 ¥ | | pixeles A
‘g GDAL Mostrar didloge principal come {requiere reiniciar) Diglogo >
Variables Color del marcador de autoensamblado _ =

e Mostrar ayuda emergente de autoensamblado
[} Autenticacion

Habilitar el autoensamblado en objetos invisibles (no se muestra en el lienzo del mapa)

w Marcadores de vértices

Localizador : -
v | Mostrar marcadores solo para los objetos seleccionados

Estilo de marcador Cruz =

| Aceptar | Cancelar Ayuda

Figura 30. Configuracion de digitalizacion.
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8.1.10. Composiciones

Predeterminados de la composicion

Puede definir la fuente predeterminada utilizada en el disefio de impresién.
Apariencia de la cuadricula

”» «

e Definir el Estilo de cuadricula (“Sélido, “Puntos”, “Cruces”)
e Definir el Color de la cuadricula

Valores predeterminados de la cuadricula y guia

e Definir el espaciado de la cuadricula

e Definir el desplazamiento de cuadricula paraXeY
e Definir la tolerancia Snap

Trazados de diseno

e Definir ruta (s) para buscar plantillas de impresién adicionales: una lista de carpetas
con plantillas de disefo personalizadas para usar al crear una nueva.

(2} Opciones | Compasiciones x

w Composicion predeterminada

% General

Tipo de letra predeterminado Agency FB =
Sisterma

w Aspecto de la cuadricula

SRC

Estilo de cuadricula Puntos ~ | Color de cuadricula =

Fuentes de datos
w Valores predefinidos de cuadricula y guia

Representacidn Desplazamiento de la

Espaciado de cuadricula 10.00 mm = T X 0.00 || ¥:0.00

Vista del mapa y

leyenda Tolerancia de autoensamblado | 5 px >
“ Herramientas de

™ mapa w Rutas de las composiciones
% Colores Ruta(s) para buscar plantillas de impresion extra B | | =
Bl ovigitatizacion
| Aceptar | Cancelar Ayuda

Figura 31. Configuracién de composiciones.
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8.1.11. Configuracion GDAL

GDAL es una biblioteca de intercambio de datos para archivos vectoriales y raster.
Proporciona controladores para leer o escribir datos en diferentes formatos. La pestana
GDAL actualmente expone los controladores para formatos raster con sus capacidades.

Opciones de controlador GDAL

Este marco proporciona formas de personalizar el comportamiento de los controladores
gue admiten el acceso de lecturay escritura:

e Editar opciones de creacion: Permite editar o agregar diferentes perfiles de transfor-
macioén de archivos, es decir, un conjunto de combinaciones predefinidas de parametros
(tipo y nivel de compresion, tamano de bloques, descripcion general, colorimetria, alfa...)
para usar al generar archivos raster. Los pardmetros dependen del controlador.

La parte superior del cuadro de didlogo enumera los perfiles actuales y le permite agregar
nuevos o eliminar cualquiera de ellos. También puede restablecer el perfil a sus paramet-
ros predeterminados si los ha cambiado. Algunos controladores (por ejemplo, GeoTiff)
tienen una muestra de perfiles con los que puede trabajar.

En la parte inferior del cuadro de didlogo: o I —————

e El botdn & le permite agregar filas Perfil | Alta compresidn

parallenar con el nombrey el valor del I (E—— —
parametro.

e El botdn = borra el parametro seleccio- Nombre Valor
nado_ 1| COMPRESS DEFLATE

e Haga clic en el botén Validar para verifi- > PREDICTOR >

car que las opciones de creacion ingresa- B ;

das para el formato dado, sean validas.

e Utilice el botdn Ayuda para encontrar & | = Validar —

los parametros a utilizar, o consulte la doc- e m—
umentacion de los controladores de raster B

GDAL.
e Editar opciones de piramides.

Figura 32. Opciones de controlador GDAL.
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Q@ Opciones de creacion - piramides >
Vista general del formato Externo (GTiff .owr) hd
Método de remuestreo Media -
Miveles 2 4 3 16 32 o4

Personalizar niveles

Opciones de creacion

Perfil | Alta compresidn -

COMPRESS_OVERVIEW =DEFLATE PREDICTOR_OVERVIEW =2 ZLEVEL =9

i Aceptar i Cancelar

Figura 33. Opciones de creacion de pirdmides

Controladores GDAL

En este marco, puede definir qué controlador GDAL se utilizara para leer y / o escribir
archivos, ya que en algunos casos hay mas de un controlador GDAL disponible.

8.1.12. Configuraciéon de variables
La pestana Variables enumera todas las variables disponibles a nivel global.
También permite al usuario administrar variables de nivel global. Haga clic en el botén &
para agregar una nueva variable personalizada, de nivel global. Del mismo modo, selec-
cione una variable personalizada de nivel global de la lista y haga clic en el botén = para
eliminarla.
Mas informacidn sobre variables en la secciéon Almacenamiento de valores en Variables.

8.1.13. Configuracion de autenticacion

En la pestana Autenticacion puede establecer configuraciones de autenticacion y admin-
istrar certificados PKI. Consulte Sistema de autenticacion para obtener mas detalles.
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8.1.14. Configuraciéon dered

General

¢ Definir Direccién de bisqueda de WMS, por omisién es http://geopole.org/wms/
search?

busqueda =\% 1\ & type =rss

e Definir Expiré el tiempo para solicitudes de red - por omisién 60000.

¢ Definir el Periodo de vencimiento predeterminado para las capacidades de WMS
(horas): el valor predeterminado es 24.

e Definir Periodo de expiracion predeterminado para teselas WMS-C / WMTS (en
horas) - por omisién 24.

¢ Definir Reintento maximo en caso de errores de solicitud de funcién o mosaico.

e Definir Agente- Usuario.

(2 Opciones | Red x

General

E
%, General
» Direccién de bisqueda de WMS | http://geopole.orgfwms fsearch?search=%1&type=rss

a\:\‘_' Sistema Expird el tiempo para solicitudes de red (ms) 60000
Periodo de expiradon predeterminado para capacidades WMS (horas) | 24

Periodo de expiracién predeterminado para teselas WMS-C/WMTS (horas) | 24

E Fuentes de datos

"/ Representacion

Intentos méximos en caso de error de solicitud de tesela u objeto | 3

Agente de usuario Moazillaf5.0

Vista del mapay

leyenda Configuracién de caché
“ Herramientas de
™ mapa Contenide Autenticadén
g Colores Directorio C:fUsersMario/AppData Local /QGIS/QGIS 3fcache
“ Digitalizacién Tamafio [KE] | 51200 = | m
ﬂ Composiciones
v Usar proxy para acceso web
&.’ GDAL
Tipo de proxy | DefaultProxy El predeterminade usa el proxy del sistema
Variables Fori
a Autenticacion Puerto
Autenticacicn -
1 b
‘ Aceptar Cancelar Ayuda

Figura 34. Configuracion de red.
8.1.15. Configuracion del localizador

La pestaina Localizador permite configurar la barra Localizador, un widget de busqueda
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rapida disponible en la barra de estado que le ayuda a realizar busquedas en cualquier lu-
gar de la aplicacion. Proporciona algunos filtros predeterminados (con prefijo) para usar:

e Capas del proyecto (I): Busca y selecciona una capa en el panel Capas.

e Disenos de proyecto (pl): Buscay abre un disefio de impresién.

e Acciones (. Buscaé ejecuta una accion QGiIS. Las acciones pueden ser cualquier herra-
mienta o menu en QGIS, abriendo un panel.

e Entidades de la capa activa (f): Busca atributos coincidentes en cualquier campo de la
capa activa actual y acerca la entidad seleccionada.

e Funciones en todas las capas (af): Busca atributos coincidentes en el nombre para
mostrgr de cada capa en la que se pueden realizar busquedas y acerca la funcion selec-
cionada.

e Calculadora (=): permite la evaluacién de cualquier expresion QGIS Yy, si es valida, da |a
opcion de copiar el resultado al portapapeles.

e Marcadores espaciales (b): Buscay aplica el zoom a la extension del marcador.

e Configuracion conJunto) Exploray abre los cuadros de diadlogo de propiedades de todo
el proyectogl la aplicacion.

e Procesando (a): Buscay abre un didlogo de algoritmo de Procesamiento.

e Editar caracteristicas seleccionadas (ef): Brinda acceso rapido y ejecuta un algoritmo de

procesamiento de modificacién en el lugar compatible en la capa activa.

Para cada filtro, puede personalizar el filtro, establecer si esta habilitado de forma prede-
terminada o no. El conjunto de filtros de localizacion predeterminados se puede ampliar
mediante complementos, por ejemplo, para busquedas nominatim de OSM, busqueda di-
recta en bases de datos, busquedas en catalogos de capas.

La barra de busqueda del localizador se puede activar presionando Ctrl + K. Escriba su
texto para realizar una busqueda. De forma predeterminada, los resultados se devuelven
para todos los filtros de localizadores habilitados, pero puede limitar la busqueda a un de-
terminado filtro colocando el prefijo del filtro de localizador en el texto, es decir, escribir
| cad devolvera solo las capas cuyo nombre contiene cad. Haga clic en el resultado para
ejecutar la accion correspondiente, segun el tipo de articulo.

La busqueda se maneja mediante hilos, por lo que los resultados siempre estan disponibles
lo mas rapido posible, independientemente de si se pueden instalar filtros de busqueda
lentos. También aparecen tan pronto, como cada filtro encuentra cada resultado, lo que
significa que, por ejemplo, un filtro de busqueda de archivos mostrara los resultados uno
por uno a medida que se escanea el arbol de archivos.

Esto garantiza que la interfaz de usuario siempre responda, incluso si hay un filtro de
busqueda muy lento (por ejemplo, uno que utiliza un servicio en linea).
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8.1.16. Configuraciéon avanzada

Dependiendo de su sistema operativo, se guardan todas las configuraciones relacionadas
con QGIS (Ul, herramientas, proveedores de datos, valores predeterminados, opciones
de complementos ...):

e Enun archivo de texto: $ HOME / .config / QGIS / QGIS2.conf

e En el archivo de lista de propiedades: $ HOME / Library / Preferences / org.qgis.qgis.
plist

e Enelregistroen: HKEY \ CURRENT_USER \ Software \ QGIS\ ggis

La pestana Avanzado le ofrece en un solo lugar, independientemente de su sistema op-
erativo, medios para administrar esta configuracion a través del Editor de configuracion
avanzada. Después de que prometa tener cuidado, el widget se completa con un arbol de
todas las configuraciones de QGIS, que puede editar directamente.

Advertencia: Evite usar la configuracién de la pestafna Avanzado a ciegas.
Tenga cuidado al modificar elementos en este cuadro de diadlogo, dado que los cambios se

aplican automaticamente. Hacer cambios sin conocimiento, puede romper su instalacion
de QGIS de varias maneras.

(2 Opciones | Avanzade 4

Editor de configuracién avanzada

“/ Representacién|

Configuracién Tipa Walor =
Vista del b 5 Projections
mapay ~ 5 PythonPlugins
leyenda GdalTools bool true
i HCMGIS bool true
de mapa MetaSearch bool true
QSWATPIlus3_64 bool true
g Colores active fire bool true
db_manager bool true
B Digiatzacion processing bool true

rasterstats bool true
scpplugin bool false
5 QgsCollapsibleGroupBox
5 QgsVariableEditor
[ QgsVarisbleEditorTree
5 Raster
™ StatisticalSummaryDock

@ GDAL

Variables

{rvvvwvwrw

Su
()] S 5 Windows
Autenticacidn
| e EEEF,
» [ LayoutDesigner
» E Windows
’ E plugin_installer
Localizador r 53 plugin_repositories
’ E projections
& Avanzado lastLayoutExportDir Qstring Ci/Users/Mario/Drophbox/Mi PC (FAR-CUEN
maxRecentProjects int 20 -
] »
Aceleracion
'ﬁ' Procesos | Aceptar | Cancelar Ayuda

Figura 35. Configuracioén de la opcién de avanzado.
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8.1.17. Configuracioén de procesamiento

La pestafia Procesamiento % le proporciona la configuracién general de herramientas
y proveedores de datos que se utilizan en el marco de procesamiento de QGIS. Mas
informacién en Entorno de trabajo de procesamiento de QGIS.

(2 Opciones | Procesos w
P

Configuracién Valor

V. ~ |k @ General
4 Representaddn F

X F = Menis Restablecer valores predeterminados
— Vista del + % Modelos
mapay

leyenda e Carpeta de modelos C\Users\Marie\AppData\Roaming\QGIS\QGIS3\profiles\default\processing\models

BEx Herramientas = 4 Proveedores

™ de mapa ' ;& GDAL
A colores » @ GRASS

+ &b 0B

B vigitalizacion b
ﬁ Composiciones * @ Scripts

' Carpeta de scripts(s) C\Users\Mario\AppData'Roaming\QGIS\QGISH profiles\default\processing\scripts
G.’ GDAL

Variables

a Autenticadion

led
Localizador

A Avanzado

Aceleracion

* Procesos - | Aceptar | Cancelar Ayuda

Figura 36. Configuracion de la opcion de procesos.

8.2. Trabajar con perfiles de usuario

El menu Configuracion — Perfiles de usuario proporciona funciones para configurar
y acceder a perfiles de usuario. Un perfil de usuario es una configuracion de aplicacion
unificada que permite almacenar en una sola carpeta:

¢ Todas las configuraciones globales, incluida la configuracion regional, las proyecciones,
la configuracion de autenticacidn, las paletas de colores, los accesos directos.

e Configuraciones y personalizacion de IGU.

e Complementos instalados y sus configuraciones.

¢ Plantillas de proyecto e historial del proyecto guardado con su vista previa de imagen.
e Configuracion de procesamiento, registros, scripts, modelos.
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De forma predeterminada, una instalacion de QGIS contiene un Unico perfil de usuario
llamado predeterminado. Pero puede crear tantos perfiles de usuario como desee:

e Haga clic en el perfil Nuevo— entrada.

¢ Se le pedira que proporcione un nombre de perfil, creando una carpeta con el mismo
nombre en ~ / <UserProfiles> / donde:

e ~ representa el directorio HOME, que en Windows suele ser algo asi como

C:\ Users\ (usuario).

e Y <UserProfiles> representa la carpeta de perfiles principal, es decir:

o.local / share / QGIS / QGIS3/ profiles /
o AppData\ Roaming \ QGIS\ QGIS3\ profiles \

o X Biblioteca / Soporte de aplicaciones / QGIS / QGIS3 / profiles /

La carpetade perfil de usuario se puede abrir desde QGIS utilizando la carpeta Abrir perfil
activo.

¢ Seiniciauna nueva instancia de QGIS, usando una configuracién limpia. A continuacion,
puede establecer sus configuraciones personalizadas.

Como cada perfil de usuario contiene configuraciones, complementos e historial aislados,
pueden ser excelentes para diferentes flujos de trabajo, demostraciones, usuarios
de la misma maquina o configuraciones de prueba, etc. Y puede cambiar de una a otra
seleccionandolas en el menu Configuracion — Perfiles de usuario. También puede
ejecutar QGIS con un perfil de usuario especifico desde la linea de comandos.

A menos que se modifique, el perfil de la tltima sesion cerrada de QGIS se utilizara en las
siguientes sesiones de QGIS.

Truco: Ejecute QGIS con un nuevo perfil de usuario para comprobar la persistencia de
errores.

Cuando encuentre un comportamiento extrano con algunas funciones en QGIS, cree un
nuevo perfil de usuario y ejecute los comandos nuevamente. A veces, los errores estan
relacionados con algunas sobras en el perfil de usuario actual y la creacion de uno nuevo,
puede solucionarlos ya que reinicia QGIS con el nuevo perfil (limpio).

8.3. Propiedades del proyecto

En la ventana de propiedades del proyecto en Proyecto — Propiedades del proyecto,
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puede configurar opciones especificas del proyecto. Las opciones especificas del proyecto
sobrescriben su equivalente en el cuadro de didlogo Opciones, descrito anteriormente.

8.3.1. Propiedades generales

En la pestana General, la configuracion General le permite:

¢ Ver la ubicacion del archivo del proyecto.

e Establecer la carpeta para el inicio del proyecto (disponible en el elemento Inicio del
proyecto en el navegador). La ruta puede ser relativa a la carpeta del archivo del proyecto
(escribalo) o absoluta. La pagina principal del proyecto se puede utilizar para almacenar
datos y otro contenido que sea (til para el proyecto.

e Dé un texto al titulo del proyecto, aparte de la ruta del archivo del proyecto.
e Escoger el color a usar para objetos espaciales, cuando son seleccionados.
e Escoger el color de fondo: el color a usar para la tela de fondo del mapa.

e Establecer silarutaalas capas en el proyecto debe guardarse como absoluta (completa)
o relativa a la ubicacién del archivo del proyecto. Es posible que prefiera la ruta relativa
cuando, tanto las capas, como los archivos del proyecto se pueden mover o compartir o si
se accede al proyecto, desde computadoras en diferentes plataformas.

e Elegirevitarartefactos,cuando el proyecto serepresentacomo mosaicos de mapa. Tenga
en cuenta que marcar esta opcién puede provocar una degradaciéon del rendimiento.

El calculode areasy distancias es una necesidad comun en SIG. Sin embargo, estos valores
estan realmente ligados a la configuracion de proyeccién subyacente. El cuadro Medidas
le permite controlar estos parametros. De hecho, puede elegir:

e El Elipsoide, en el que se basan completamente los calculos de distancia y area; puede
ser:

o Ninguno / Planimétrico: los valores devueltos son en este caso medidas
cartesianas. ) ) )
o Uno personalizado: debera establecer valores de los ejes semi-mayor y semi-
menor.

o Uno existente de una lista predefinida (Clarke 1866, Clarke 1880 IGN, New
International 1967, WGS 84...).

Las unidades para medidas de distancia para longitud y perimetro y las unidades para
medidas de area. Estas configuraciones, que por defecto son las unidades establecidas en
las opciones de QGIS, pero luego las anula para el proyecto actual, se utilizan en:
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o Barra de actualizaciéon del campo de la tabla de atributos.

o Calculos de calculadora de campo.

o Identificar valores de longitud, perimetro y area derivados de la herramienta.
o Unidad predeterminada que se muestra en el cuadro de dialogo de medida.

La pantalla de coordenadas le permite elegir y personalizar el formato de las unidades
gue se utilizaran para mostrar las coordenadas del mouse en la barra de estado y las
coordenadas derivadas que se muestran a través de la herramienta de identificacion.

Por ultimo, puede establecer una lista de escalas predefinidas del proyecto, que anula las
escalas predefinidas globales.

8.3.2. Propiedades de Metadato

La pestafia Metadatos permite definir metadatos detallados, incluyendo (entre otros):
autor, fecha de creacion, idioma, resimenes, categorias, palabras clave, detalles de
contacto, enlaces, historial. También hay una funcionalidad de validaciéon que verifica
si se completaron campos especificos, de todos modos, esto no se aplica. Consulte las
propiedades de los metadatos de la capa vectorial para obtener mas detalles.

8.3.3. Propiedades de SRC

La pestana SRC le ayuda a configurar el sistema de referencia de coordenadas que se
utilizard en este proyecto. Puede ser:

e Sin proyeccion (o proyeccién desconocida / no terrestre): esta configuracion se puede
usar para adivinar un SRC de capa o cuando se usa QGIS para usos no terrestres como
mapas de juegos de rol, mapas de edificios o cosas microscépicas. En este caso:

o No se realiza ninguna reproyecciéon mientras se renderizan las capas: las
entidades simplemente se dibujan utilizando sus coordenadas sin procesar.

o El elipsoide esta bloqueado y forzado a Ninguno / Planimétrico.

o Las unidades de distancia y area, y la visualizacién de coordenadas estan
blogueadas y forzadas a «unidades desconocidas»;

o Todas las mediciones se realizan en unidades de mapa desconocidas y no es
posible realizar ninguna conversion.

e O un sistema de referencia de coordenadas existente que puede ser geografico,
proyectado o definido por el usuario. Se muestra una vista previa de la extensién de SRC
en la tierra para ayudarlo a seleccionar la adecuada. Las capas agregadas al proyecto se
traducen sobre la marcha a este SRC para superponerlas independientemente de su SRC
original. El uso de unidades, la configuracion del elipsoide esta disponible y tienen sentido
y puede realizar calculos en consecuencia.
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La pestafia SRC también le ayuda a controlar la configuracién de reproyeccién de capas
configurando las preferencias de transformacién de datum para aplicar en el proyecto
actual. Como de costumbre, estos anulan cualquier configuracién global correspondiente.
Consulte Transformaciones de datum para obtener mas detalles.

8.3.4. Propiedades de estilos predeterminados

La pestana Estilos predeterminados le permite controlar cémo se dibujaran las nuevas
capas en el proyecto cuando no tengan definido un estilo .qml existente. Usted puede:

e Establecer los simbolos predeterminados (marcador, linea, relleno) para aplicar segin el
tipo de geometria de la capa, asi como un valor predeterminado. Rampa de color.

e Aplicar una opacidad predeterminada a las nuevas capas.

e Asignar colores aleatorios a los simbolos, modificando los colores de relleno de los
simbolos, evitando asi la misma representacion para todas las capas.
Con el boton Administrador de estilos , también puede acceder rapidamente al cuadro de

didlogo.
Administrador de estilos &7 y configurar simbolos y rampas de colores.

También hay una seccién adicional donde puede definir colores especificos para el
proyecto en ejecucién. Como los colores globales, puedes:

e 2 Agregar o = quitar color
e Copiar o pegar color
e Importe o exporte el conjunto de colores de / a un archivo .gpl.

Haga doble clic en un color de la lista para modificarlo o reemplazarlo en el cuadro de
didlogo Selector de color. También puede cambiarle el nombre haciendo doble clic en la
columna Etigueta.

Estos colores se identifican como colores del proyecto y se enumeran como parte de los
widgets de colores.

Se puede hacer referencia a los colores del proyecto mediante su etiqueta y los widgets
de color en los que se utilizan estan vinculados a ellos. Esto significa que en lugar de
establecer repetidamente el mismo color para muchas propiedades vy, para evitar una
actualizacién engorrosa, puede:

1. Defina el color como color de proyecto.
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2.Apliquelousando laexpresion project_color (‘color_label’) enlos datos de color definidos
anular wid- get.

3. Actualice el color una vez en una lista de colores del proyecto.

4.Y el cambio se refleja EN TODAS PARTES.

8.3.5. Propiedades de la fuente de datos
En la pestafna Fuentes de datos, puede:

e Crear automaticamente grupos de transacciones cuando sea posible: cuando este
modo estd activado, todas las capas (postgres) de la misma base de datos se sincronizan
en su estado de edicidén, es decir, cuando una capa se pone en estado de edicién, todas lo
estan, cuando una capa estd comprometida o una capa se revierte, al igual que las otras.
Ademas, en lugar de almacenar en bufer los cambios de edicion localmente, se envian
directamente a una transaccién en la base de datos que se confirma cuando el usuario
hace clic en guardar capa. Tenga en cuenta que puede (des) activar esta opcion solo si no
se esta editando ninguna capa en el proyecto.

e Evaluar valores predeterminados en el lado del proveedor: al agregar nuevas
caracteristicas en una tabla de PostgreSQL, los campos con restricciéon de valor
predeterminado se evallany se completan al abrir el formulario,y no en el momentodela
confirmacion. Esto significa que en lugar de una expresién como nextval (‘serial’), el campo
en el formulario Agregar caracteristica mostrara el valor esperado (por ejemplo, 25).

e Confiar en el proyecto cuando la fuente de datos no tiene metadatos: para acelerar
la carga del proyecto omitiendo las verificaciones de datos. Util en el contexto de QGIS
Server o en proyectos con enormes vistas de bases de datos / vistas materializadas. La
extension de las capas se leerad desde el archivo del proyecto QGIS (en lugar de las fuentes
de datos) y cuando se usa el proveedor de PostgreSQL, no se verificara la unicidad de la
clave principal para las vistas y las vistas materializadas.

e Configurar las capacidades de las capas, es decir:

o Establecer (o deshabilitar) qué capas sonidentificables, es decir,responderanala
herramienta de identificacion. De forma predeterminada, las capas se configuran
como consultables.

o Establezca siuna capadebe aparecer como de solo lectura, lo que significaque el
usuario no puede editarla, independientemente de las capacidades del proveedor
de datos. Aunque se trata de una proteccion débil, sigue siendo una configuraciéon
rapiday practica para evitar que los usuarios finales modifiquen los datos cuando
trabajan con capas basadas en archivos.
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o Defina qué capas se pueden buscar, es decir, se pueden consultar utilizando el

widget de localizacion. De forma predeterminada, las capas estan configuradas
para busquedas.

o Defina qué capas se definen segin sea necesario. Las capas marcadas en esta
lista estan protegidas contra la eliminacion inadvertida del proyecto.

La tabla Capacidades de capas proporciona algunas herramientas convenientes para:

o Seleccione varias celdas y presione Alternar seleccion para que cambien el
estado de su casilla de verificacion;

o Mostrar solo capas espaciales, filtrando las capas no espaciales de la lista de
capas;

o Filtrar capas. ..y encuentre rapidamente una capa particular para configurar.

(2 Propiedades del proyecto | Fuentes de datos X

Crear grupos de transaccidn autométicamente cuando sea posible

\’._ General Evaluar valores predeterminados de lado del proveedor

Confiar en proyectos cuando la fuente de datos no tiene metadatos
w Capacidades de capas

l Metadatos

& e

A Capa Identificable Solo lectura Consultable Mecesario
s Estilos " Dem _Jiguina_Cortado v
predeterminados . Cuenca_liguina_Qgis v '3
— Cauce_Principal v v
peieses I:‘ Rangos_Elevacion_Dissolve v/ v
B ™ Reclass_Dem
B Refaciones — Red_Drenaje v

Variables

UG) Macros

Servidor de QGIS

= 1_3055_3_WGS84_Z16N

v
v
= Dem_liguina v
v
" 130554 WG584_Z16N v

Alternar seleccidn Mostrar sdlo las capes espadales | O Filirar capas...

| Aceptar | Cancelar Aplicar Ayuda

Figura 37. Propiedades de la fuente de datos.

8.4. Personalizacion @ pescnaadon el nieta - B
13 o=

El cuadro de didlogo de personalizacion le g e
permite (des) activar casi todos los elemen-
tos de la interfaz de usuario de QGIS. Esto
puede ser muy util si desea proporcionar a
sus usuarios finales una version “ligera” de
QGIS, que contiene solo los iconos, menus

o paneles que necesitan.

Q Buscar...

Nombre del objeto Etiqueta E
= V| Docks
V| AdvancedDigitizingTools
V| BookmarksDockWidget
V| Browser
V| Browser2

Digitalizacién avanzada
Admiistrador de marcadares esp...
Mavegador

Navegador (2)

Captura de coordenadas
Visor de resultados

Informacion de GPS

V| CoordinateCapture
V| DockWidget

V| GPSInformation
V| LayerOrder Orden de capes
V| Layers Capas

V| LayerStyling Estilo de capas
V| Messagelog

V| Overview

V| ProcessingToolbox

Mensajes del registra
Vista general
Caja de herramientas de Procesos |+

Reinicializar

| Aceptar || Cancelar Aplicar Ayuda

Figura 38. Personalizacién de interfaz.
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8.5. Atajos de teclado Q Atsjos de teclado X
QGIS proporciona atajos de teclado prede- P i
terminados para muchas funciones. Puedes A
encontrar|05 en |a SeCCién Bal‘ra de Menl:l : qutrareladministrac.lordemarcadoresespaciales
Ademas, la opcion de menut Configuracién ﬂ'._f}‘ff:rff::l‘:jgzgfﬂj‘c'::;posm
— Atajos de teclado. . . le permite cambiar = Abiir tabla de atributos
el teclado predeterminado atajos y agregue _ Abr?rtabla de atributos(objzetos s.eltaccionados]

. Abrir tabla de atributos (ohjetos visibles)
nuevos a las funciones de QGiIS. iy

B Accitn del objeto espacial

La configuracion es muy sencilla. Utilice el i — >
cuadro de busqueda en la parte superior Cambiar Establecer a ninguno | | Establecer predeterminado
del cuadro de didlogo para encontrar una Cargar.. || Guardar.. [ cemar || Ayuda
accion en particular, seleccionela de la lista - :
y haga clicen: Figura 39. Atajos de teclado.

e Cambiey presione la nueva combinacion que desea asignar como nuevo acceso directo.
e Establecer Ninguno para borrar cualquier acceso directo asignado.

e O establecer predeterminado para hacer una copia de seguridad del acceso directo a su
valor original y predeterminado.

Proceda como se indicé anteriormente para cualquier otra herramienta que desee per-
sonalizar. Una vez que haya terminado su configuracion, simplemente cierre el cuadro de
didlogo para que se apliquen los cambios. También puede guardar los cambios como un
archivo .XMLy cargarlos en otra instalacién de QGiIS.

IX. Trabajar con proyecciones

Un sistema de referencia de coordenadas, o SRC, es un método para asociar coordenadas
numéricas con una posicién en la superficie de la Tierra. QGIS tiene soporte para aprox-
imadamente 7,000 SRC estandar, cada uno con diferentes casos de uso, pros y contras.
Elegir un sistema de referencia apropiado para sus proyectos y datos de QGIS puede ser
una tarea compleja, pero afortunadamente QGIS lo ayuda a guiarlo a través de esta elec-
cidony hace que trabajar con diferentes SRC sea lo mas transparente y preciso posible.

9.1. Vista general de la ayuda de proyeccion

QGIS tiene soporte para aproximadamente 7,000 SRC conocidos. Estos SRC estandar se
basan en los definidos por el European Petroleum Search Group (EPSG) y el Institut Geo-
graphique National de France (IGNF), y estan disponibles en QGIS a través de la biblio-
teca de proyecciones «Proj» subyacente. Por lo general, estas proyecciones estandar se
identifican mediante el uso de una combinacién de autoridad: cédigo, donde la autoridad
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es el nombre de una organizacién como «EPSG» o «IGNF», y el cédigo es un nimero Unico
asociado a un SRC especifico. Por ejemplo, el SRC de latitud / longitud WGS 84 comun se
conoce con el identificador EPSG: 4326, y el SRC estandar de cartografia web es EPSG:
3857.

Los SRC personalizados creados por el usuario se almacenan en una base de datos de SRC
del usuario. Consulte la seccion Sistema de referencia de coordenadas personalizadas
para obtener informacién sobre como administrar sus sistemas de referencia de coorde-
nadas personalizados.

9.2. Sistemas de referencia de coordenadas de capa

Para proyectar correctamente los datos en un SRC de destino especifico, sus datos deben
contener informacién sobre su sistema de referencia de coordenadas o debera asignar
manualmente el SRC correcto a la capa. Para las capas PostGIS, QGIS usa el identificador
de referencia espacial que se especificé cuando se creé esa capa PostGIS. Para los datos
admitidos por OGR o GDAL, QGIS se basa en la presencia de un medio reconocido para
especificar el SRC. Por ejemplo, para el formato Shapefile, este es un archivo que contiene
la representacion de texto conocido (WKT) del SRC de la capa. Este archivo de proyeccién
tiene el mismo nombre base que el archivo .shp y la extension. prj. Por ejemplo, alaska.shp
tendria un archivo de proyeccion correspondiente llamado alaska.prj.

Siempre que se carga una capa en QGIS, QGIS intenta determinar automaticamente el
SRC correcto paraesacapa. Enalgunos casos esto no es posible, p. Ej.cuando se ha propor-
cionado una capa sin retener esta informacién. Siempre que QGIS no pueda determinar
automaticamente el SRC correcto para una capa, le pedira que seleccione manualmente
el SRC. Seleccionar la opcion correcta es crucial, ya que una elecciéon incorrecta colocara
su capaen laposiciénincorrectaen la superficie de la tierra. A veces, los metadatos adjun-
tos describen el SRC correcto para una capa; en otros casos, debera ponerse en contacto
con el autor original de los datos para determinar el SRC correcto a utilizar.

9.3. Sistemas de referencia de coordenadas del proyecto

Cada proyecto en QGIS también tiene un sistema de referencia de coordenadas asocia-
do. El SRC del proyecto determina cémo se proyectan los datos desde sus coordenadas
sin procesar subyacentes al mapa plano representado dentro de su lienzo de mapa QGiIS.
Detras de escena, QGIS reproyecta de forma transparente todas las capas contenidas
dentro de su proyecto en el SRC del proyecto, jde modo que todas se renderizaran en la
posicidn correcta entre si!

Es importante hacer una eleccién adecuada de SRC para sus proyectos QGIS. La eleccién
de un SRC inadecuado puede hacer que sus mapas se vean distorsionados y reflejen mal
los tamanos relativos y las posiciones de las entidades en el mundo real. Por lo general,



Documento base de QGIS ﬂ;

mientras se trabaja en areas geograficas mas pequenas, se utilizaran varios SRC estandar
dentro de un pais o drea administrativa en particular. Es importante investigar qué CRS
son opciones apropiadas o estandar para el drea que esta mapeando y asegurarse de que
su proyecto QGIS siga estos estandares.

EI SRC del proyecto se puede configurar a través de la pestana SRC del didlogo de propie-
dades del proyecto (Proyecto — Propiedades). También se mostrara en la parte inferior
derecha de la barra de estado de QGIS.

La pestafia SRC también tiene una configuracion opcional para Sin proyecciéon. Al marcar
esta configuracion, se desactivarda TODO el manejo de proyeccion dentro del proyecto
QGIS, lo que hard que todas las coordenadas de capa y mapa se traten como coordenadas
cartesianas 2D simples, sin relacién con las posiciones en la superficie de la Tierra.

Siempre que seleccione un nuevo SRC para su proyecto QGIS, las unidades de medida
se cambiaran automaticamente en la pestana General del didlogo de propiedades del
proyecto (Proyecto — Propiedades.) Para coincidir con el SRC seleccionado. Por ejemp-
lo, algunos SRC definen sus coordenadas en pies en lugar de metros, por lo que configurar
su proyecto QGIS en uno de estos SRC también configurara su proyecto para medir usan-
do pies por defecto.

(2 Propiedades del proyecto | SRC %

Sistema de Referencia de Coordenadas (SRC) del proyecto

i e
', General Ninguna proyecdsn (o desconocidajno terrestre)
m Metadatos Filtrar | 24
Recently Used Coordinate Reference Systems
Sistems de referencia de coordenadas D de I3 autoridad
e MNAD27/ Alaska Albers EPSG:2964
. £ e S84 EPSG:4326
EEes ° WGS 84 / UTM zone 16N EPSG:32616
B Fuentes de datos * SRC generado (+ proj=aea +lat_1=55 +lat_2=65 +lat 0=50 +lon_0=-154 +x.. USER:100025
- ‘ »
] (s e Systems Esconder SRC obsoletos
Variables Sistema de referencia de coordenadas D de la autoridad =
WGS 84/ UTM zone 16N EPSG:32616
(@ Macros WGS 84/ UTM zone 165 EPSG:32716
s WGS 84/ UTM zone T7N EPSG:32617
Servidor de QIS WGS 84/ UTM zone 175 EPSG:32717 -

1 »
WGS 84 / UTM zone 16N

WKT
PROJCRS["WGS 84 / UIM zone leN",
BASEGECGCRS["WES 847,
DATUM["World Geodetic System 1
s8am,

w Transformaciones de datum

V| Preuntar Ia transformacign de datum cuando haya varias disponbles (definido en la configuracion global)
o (=

SRC de origen SRC de destine Operacién

| Aceptar || cancelar Aplicar Ayuda

Figura 40. Propiedades del proyecto para configurar el SRC.
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9.4. Configuraciones del SRC

De forma predeterminada, QGIS inicia cada nuevo proyecto utilizando una proyeccién
predeterminada global. Este SRC predeterminado es EPSG: 4326 (también conocido
como «WGS 84»), y es un sistema de referencia global basado en latitud / longitud. Este
SRC predeterminado se puede cambiar a través de la configuracién de SRC para nuevos
proyectos en la pestafia SRC en Configuracién — Opciones. Existe una opcion para con-
figurar automaticamente el SRC del proyecto para que coincida con el SRC de la primera
capa cargada en un nuevo proyecto o, alternativamente, puede seleccionar un SRC pre-
determinado diferente para usar en todos los proyectos recién creados. Esta eleccion se
guardara para su uso en sesiones posteriores de QGIS.

Cuando usa capas que no tienen un CRS, puede definir como QGIS responde a estas ca-
pas. Esto se puede hacer globalmente en la pestafia CRS en Configuracién — Opciones.
Las opciones que se muestran en figure_projection_options son:

e ¢ Solicitud de SRC.
e | Utilice el proyecto SRC.
e . Utilice un SRC predeterminado.

Si desea definir el Sistema de referencia de coordenadas para una determinada capa sin
informacion de SRC, también puede hacerlo en la pestana Fuente del cuadro de dialogo
de propiedades de raster y vector (consulte Propiedades de origen para rasteresy Propie-
dades de origen para vectores). Si su capa ya tiene un SRC definido, se mostrara como
se muestra en la pestana Fuente en el cuadro de didlogo Propiedades de capa vectorial.
Tenga en cuenta que cambiar el SRC en esta configuracién no altera la fuente de datos
subyacente de ninguna manera, sino que solo cambia la forma en que QGIS interpreta las
coordenadas sin procesar de la capa en el proyecto actual de QGIS Unicamente.

Truco: SRC en el panel de capas

Al hacer clic con el boton derecho en una capa en el Panel de capas (seccién Panel de
capas), se proporcionan dos accesos directos de SRC. Establecer capa SRC lo lleva direct-
amente al cuadro de didlogo Selector de sistema de referencia de coordenadas (consulte
figure_projection_project). Establecer el SRC del proyecto desde la capa redefine el SRC
del proyecto utilizando el SRC de la capa.

9.5. Transformacion SRC sobre la marcha (On the fly)

QGIS admite la transformacién SRC «sobre la marcha» tanto para datos rasterizados
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como vectoriales. Esto significa que independientemente del SRC subyacente de las ca-
pas de mapas particulares de su proyecto, siempre se transformaran automaticamente en
el SRC comun definido para su proyecto.

9.6. Selector de sistema de referencia de coordenadas

Este cuadro de didlogo le ayuda a asignar un sistema de referencia de coordenadas a un
proyecto o una capa, siempre que haya un conjunto de bases de datos de proyeccién. Los
elementos del cuadro de didlogo son:

e Filtro: Si conoce el cddigo EPSG, el identificador o el nombre de un sistema de referencia
de coordenadas, puede usar la funcién de busqueda para encontrarlo. Introduzca el codi-
go EPSG, el identificador o el nombre.

e Sistemas de referencia de coordenadas usados recientemente: Si tiene ciertos SRC que
usa con frecuencia en su trabajo diario con SIG, estos se mostraran en esta lista. Haga clic
en uno de estos elementos para seleccionar el SRC asociado.

e Sistemas de referencia de coordenadas del mundo: Esta es una lista de todos los SRC
compatibles con QGIS, incluidos los sistemas de referencia de coordenadas geograficas,
proyectadasy personalizadas. Para definir un SRC, seleccidnelo de la lista expandiendo el
nodo apropiado y seleccionando el SRC. El CRS activo esta preseleccionado.

e Texto PROJ: Esta es la cadena SRC utilizada por el motor de proyeccion PROJ. Este tex-
to es de solo lectura y se proporciona con fines informativos.

El selector de SRC también muestra una vista previa aproximada del drea geografica para
la cual un SRC seleccionado es valido para su uso. Muchos SRC estan disenados solo para
usarse en areas geograficas pequenas y no debe usarlos fuera del area para la que fueron
disenados. El mapa de vista previa sombrea un area de uso aproximada cada vez que se
seleccionaun SRC de la lista. Ademas, este mapa de vista previa, también muestra un indi-
cador de la extension del mapa del lienzo principal actual.

9.7. Transformaciones de datum

En QGIS, la transformacién SRC “sobre la marcha” esta habilitada de forma predetermi-
nada, lo que significa que siempre que use capas con diferentes sistemas de coordenadas,
QGIS las reproyecta de forma transparente al SRC del proyecto. Para algunos SRC, hay
una serie de posibles transformaciones disponibles para reproyectar al SRC del proyec-
to. QGIS opcionalmente le permite definir una transformacién particular para usar, de lo
contrario, QGIS usa una predeterminada.
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Esta personalizacion se realiza en Configuracién — Opciones — menu de la pestana
SRC en el grupo Transformaciones de datum predeterminadas:

e Usar Solicitar transformacion de datum si hay varios disponibles: Cuando existe mas de
una transformacién de datum apropiada para una combinacién de SRC de origen / desti-
no, se abrird automaticamente un cuadro de didlogo que solicita a los usuarios que elijan
cudl de estas transformaciones de datum usar para el proyecto;

¢ O predefinir una lista de las transformaciones predeterminadas apropiadas para usar al
cargar capas a proyectos o reproyectar una capa.

Use el boton para abrir el dialogo Seleccionar Transformaciones de Datum. Luego:

¢ Indique el SRC de origen de la capa, utilizando el menu desplegable o el widget Seleccio-
nar SRC.

e Asimismo, proporcione el SRC de destino.

¢ Dependiendo de los archivos de la cuadricula de transformacion (segun la version GDAL
y PROJ instalada en su sistema), se crea una lista de transformaciones disponibles desde
el origen al destino en la tabla. Al hacer clic en una fila, se muestran detalles sobre la con-
figuracion aplicada (codigo epsg, precision de la transformacion, nimero de estaciones
involucradas...)

e Busque su transformacion preferida, selecciénelay haga clic en Aceptar.

Se agrega una nueva fila a la tabla en SRC — Transformaciones de datum por defecto
con informacion sobre “SRC de origen” y “SRC de destino”, asi como “Transformacién de
datum de origen” y “Transformacién de datum de destino”.

A partir de ahora, QGIS utiliza automaticamente la transformacién de datum selecciona-
da para una mayor transformaciéon entre estos dos SRC hasta que la elimine de lalistao la
reemplace por otra.

Las transformaciones de datum establecidas en Configuracion — Opciones — pestana
SRC seran heredadas por todos los nuevos proyectos QGIS creados en el sistema. Ademas,
un proyecto en particular puede tener su propio conjunto especifico de transformaciones
especificadas a través de la pestafia SRC del didlogo de propiedades del proyecto (Proyec-
to — Propiedades...). Esta configuracion se aplica al proyecto actual.

X. Herramientas generales
10.1. Paneles
De forma predeterminada, QGIS proporciona muchos paneles para trabajar. Algunos de

estos paneles se describen a continuacion, mientras que otros se pueden encontrar en
diferentes partes del documento. Una lista completa de los paneles predeterminados
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proporcionados por QGIS esta disponible a través del menu Ver — Paneles — y se men-
ciona en Paneles.

10.1.1. Panel de capas

El panel Capas (también llamado leyenda del mapa) Capas
enumera todas las capas del proyectoy le ayuda a _

administrar su visibilidad. Puede mostrarlo u ocul- o & %Y + T L
tarlo presionando Ctrl + 1. Se puede seleccionar una

capay arrastrarla hacia arriba o hacia abajo en la leyenda para cambiar el orden en Z. El
orden en Z significa que las capas enumeradas mas cerca de la parte superior de la ley-
enda se dibujan sobre las capas enumeradas mas abajo en la leyenda.

En la parte superior del panel Capas, una barra de herramientas le permite:

o &Y Abrir el panel de estilo de capa (F7): active y desactive el panel de estilo de capa.

e [ Afadir nuevo grupo.

e . Administrar temas de mapas: controle la visibilidad de las capas y organicelas en dif-
erentes temas de mapas.

e T Filtrar leyenda por contenido de mapa: Solo las capas que estan configuradas como
visibles y cuyas entidades intersectan el lienzo del mapa actual, tienen su estilo represen-
tado en el panel de capas. De lo contrario, se aplica un simbolo NULL genérico a la capa.
Segun la simbologia de la capa, esta es una forma conveniente de identificar qué tipo de
entidades, de qué capas, cubren su area de interés.

e &; Filtrar leyenda por expresion: Aplique una expresion para eliminar estilos del arbol de
capas seleccionado que no tengan ninguna caracteristica que satisfaga la condicién. Esto
se puede utilizar para resaltar entidades que se encuentran dentro de un area / entidad
determinada de otra capa. Desde la lista desplegable, puede editar y borrar la expresion
aplicada actualmente.

e & Expandir todo o @ Contraer todas las capas y grupos en el panel de capas.

e [l Eliminar capa/ grupo seleccionado actualmente.

10.1.2. Interactuar con grupos y capas

Las capas de la ventana de leyenda se pueden organizar en grupos. Hay dos maneras de
hacer esto:

1. Presione el icono (¥ para agregar un nuevo grupo. Escriba un nombre para el grupo y
presione Entrar. Ahora haga clic en una capa existente y arrastrela al grupo.
2.Seleccione algunas capas, haga clic con el botén derecho en laventana de leyenday elija
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Grupo seleccionado. Las capas seleccionadas se colocaran automaticamente en un nuevo
grupo.

Para sacar una capa de un grupo, arrastrela o haga clic con el botén derecho en ella 'y
seleccione Mover fuera del grupo: la capa se mueve del grupo y se coloca encima de ella.
Los grupos también se pueden anidar dentro de otros grupos. Si una capa se coloca en un
grupo anidado, Mover fuera del grupo movera la capa fuera de todos los grupos anidados.

Para mover un grupo o capa a la parte superior del panel de capas, arrastrelo a la parte
superior o elija Mover a la parte superior. Si usa esta opcidn en una capa anidada en un
grupo, la capa se mueve a la parte superior de su grupo actual.

La casilla de verificacién de un grupo mostrara u ocultara todas las capas del grupo con un
solo clic.

Habilitar la opcion Grupo mutuamente exclusivo, significa que puede hacer que un grupo
tenga solo una capa visible al mismo tiempo. Siempre que una capa dentro del grupo se
establezca como visible, las demas se alternaran como no visibles.

Es posible seleccionar mas de una capa o grupo al mismo tiempo, manteniendo presio-
nada la tecla Ctrl mientras hace clic en capas adicionales. Luego, puede mover todas las
capas seleccionadas a un nuevo grupo al mismo tiempo.

También puede eliminar mas de una capa o grupo a la vez, seleccionando varios elementos
con la tecla Ctrl y luego presionando Ctrl + D: todas las capas o grupos seleccionados se
eliminaran de la lista de capas.

10.1.3. Editar estilo de capa vectorial

Desde el panel Capas, tiene accesos directos para cambiar la representaciéon de capas de
forma rapida y sencilla. Haga clic con el botén derecho en una capa vectorial y seleccione
Estilos — enlalista para:

e Ver los estilos aplicados actualmente a la capa. Si definié muchos estilos para la capa,
puede cambiar de uno a otro y la representacion de su capa se actualizara automatica-
mente en el lienzo del mapa.

e Copiar el estilo actual y, cuando corresponda, pegar un estilo copiado de otra capa.

e Cambiar el nombre del estilo actual, agregar un nuevo estilo (que en realidad es una co-
pia del actual) o eliminar el estilo actual (cuando hay varios estilos disponibles).
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10.1.4. Panel de estilo de capa

El panel Estilo de capa (también habilita-
do con Ctrl + 3) es un acceso directo a al-
gunas de las funcionalidades del cuadro de
didlogo Propiedades de capa. Proporciona
una manera rapida y facil de definir la rep-
resentacion y el comportamiento de una
capa, y de visualizar sus efectos, sin tener
que abrir el didlogo de propiedades de la
capa.

Ademas de evitar el bloqueo (o «<modal») de
didlogo de propiedades de la capa, el panel
de estilo de capa también evita abarrotar la
pantalla con didlogos y contiene la mayoria
de las funciones de estilo (selector de color,
propiedades de efectos, edicién de reglas,
sustitucion de etiquetas ...): por ejemplo,
al hacer clic en los botones de color den-

Estilo de capas =]

Rins b
= .
&= simbalo dnica -

¥ = Lrnu. :5-__.
= Linea...

Unidad | Milimetras -

Clpac.da-d_ LOD.O % =

coior | -

Anchura  0.66000 = &

Todos los simbolos a - E"f

& & ~

P Representaciin de capas

tro del panel de estilo de capa, el cuadro de
dialogo del selector de color se abre dentro
del propio panel de estilo de capa, en lugar
de como un cuadro de dialogo separado.

o | | Actualizacidn en vivo Aplicar

Estil... Caja de herramientas d... L Ca...

Figura 41. Editor de capas.

Enuna lista desplegable de capas actuales en el panel de capas, seleccione un elementoy:
e Establecer las propiedades de Simbologia &, Transparencia ™ e Histograma de la capa
raster. Estas opciones son las mismas que las del Diadlogo de Propiedades Raster.

e Establecer las propiedades de Simbologia, Vista 3D @ y Etiquetas de la capa vectorial.
Estas opciones son las mismas que las del Didlogo de las Propiedades del Vector.

e Administre los estilos asociados en el Administrador de estilos & (mas detalles en Ad-
ministracion de estilos personalizados).

e Veael historial de cambios que aplicé al estilo de capa en el proyecto actual: por lo tanto,
puede cancelar o restaurar a cualquier estado seleccionandolo en la lista y haciendo clic

en Aplicar.
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Otra caracteristica poderosa de este panel es la casilla de verificaciéon Actualizacion en
vivo. Marquelo para representar sus cambios inmediatamente en el lienzo del mapa: ya
no necesita hacer clic en el botén Aplicar.

10.1.5. Panel de orden de capas

De forma predeterminada, las capas que se muestran en el lienzo del mapa de QGIS se
dibujan siguiendo su orden en el panel Capas: cuanto mas alta esté una capa en el panel,
mas alta (por lo tanto, mas visible) estara en la vista del mapa.

Puede definir un orden de dibujo para las capas, independientemente del orden en el pan-
el de capas con el orden de capas panel habilitado en Ver — Paneles — menu o con Ctrl
+ 9. Marque Control de orden de representacién debajo de la lista de capas y reorganice
las capas en el panel como desee. Este orden se convierte en el que se aplica al lienzo del
mapa. Por ejemplo, en figure_layer_order, puede ver que las entidades de los aeropuertos
se muestran sobre el poligono de Alaska, a pesar de la ubicacion respectiva de esas capas
en el panel Capas.

Al desmarcar el orden de representacién de Control, se revertira al comportamiento pre-
determinado.

10.1.6. Panel de mensajes de registro

Al cargar o procesar algunas operaciones, puede rastrear y seguir los mensajes que apa-
recen en diferentes pestanas usando el Panel de mensajes de registro. Se puede activar
usando el icono @ mas a la derecha en la barra de estado inferior.

10.1.7. Panel de resumen estadistico

El panel Estadisticas (Ctrl + 6) proporciona informacion resumida sobre cualquier capa
vectorial. Este panel le permite seleccionar:

e La capa vectorial para calcular las estadisticas.

e La columna a usar, o una expresion. €

e | as estadisticas para devolver mediante el botén desplegable en la parte inferior dere-
cha del cuadro de didlogo. Dependiendo del campo (o valores de expresion), las estadisti-
cas disponibles son:
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Tabla 1. Estadistica disponible para cada tipo de campo.

Estadisticas

Cadena

Entero

Coma
flotante

Numero

A

o

A

Contar valores distintos

g

Contar valores flotantes

A

Suma

Media

] H88

Desviacion estandar

Desviacion estandar en

Valor minimo

Valor maximo

g =

Rango

L

Minoria

Mayoria

Variedad

Primer cuartil

Tercer cuartil

Rango intercuartil

eS8 88888

8888888

Longitud minima

Longitud maxima

LY

Fecha
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El resumen estadistico puede ser:

e Devuelto solo para la capa completa o las
entidades seleccionadas.

e Recalculado usando el botdén, cuando
cambia la fuente de datos subyacente (por
ejemplo, caracteristicas / campos nuevos o
eiiminados, modificacién de atributos).

e Copiado al portapapeles y pegado como
una tabla en otra aplicacion.

10.2. Anidar proyectos

Aveces, le gustaria mantener algunas capas
en diferentes proyectos, pero con el mismo
estilo.

Puede crear un estilo predeterminado
para estas capas o incrustarlas desde otro
proyecto, para ahorrar tiempo y esfuerzo.
Incrustar capas y grupos de un proyecto
existente tiene algunas ventajas sobre el
estilo:

Estadisticas

"/ Rios
1.2 Long_Km
Estadistica

Nimero
Suma
Media
Mediana

Desv est (pap)

Desv est (muestra)

Minimao
Maximo
Intervalo
Minoria
Mayoria
Variedad
()}

Q3

IR

Malor

Faltan valores (nulos) 23

Mdmero
Suma

Media
Mediana
Desv est (pop)
Desy est (muestra)
Minimo
Maximo
Intervalo
Minoria
Mayaria
Variedad

m

Q3

IOR

Faltan valoras {nulos)

N N N A A N AT

Objetos seleccionados solamente =)

(¢

e Se pueden agregar todos los tipos de ca-

pas (vectoriales o raster, locales o en linea Figura 42. Configuracion de la estadistica.

¢ Al obtener grupos y capas, puede mantener la misma estructura de arbol de las capas
«de fondo» en sus diferentes proyectos.

¢ Si bien las capas integradas son editables, no pueden cambiar sus propiedades, como
simbologia, etiquetas, formularios, valores y acciones predeterminados, lo que garantiza
la coherencia en todos los proyectos.

¢ Modificar los elementos del proyecto original y los cambios se propagan a todos los
demads proyectos.

Si desea incrustar (empotrar) contenido de otros archivos de proyecto en su proyecto,
seleccione Capa — Empotrar capasy grupos:

1. Haga clic en botén para buscar un proyecto: puede ver el contenido del proyecto (ver
figure_embed_dialog)

2.Mantenga presionada la tecla Ctrl (o X Cmd) y haga clic en las capas y grupos que desea
recuperar.

3. Haga clic en Aceptar.



Documento base de QGIS

Las capas y los grupos seleccionados se incrustan en el panel Capas y se muestran en el
lienzo del mapa. Se agrega un icono junto a su nombre para su reconocimiento y al pasar
el cursor sobre muestra una informacion sobre herramientas, con la ruta del archivo del
proyecto original.

eleccionar capas y grupos para empotrar

Archivos de proyecto =ntidades topograficas 2020.qgz €4

Rios
Area_trabajo
Mosaic WG584

Aceptar Cancelar Ayuda

Figura 43. Seleccién de capas y grupos para empotrar.

Como cualquier otra capa, una capa incrustada se puede eliminar del proyecto haciendo
clic derecho en la capay haciendo clic en Eliminar.

Truco: Cambiar la representacién de una capa incrustada.

No es posible cambiar la representacion de una capa incrustada, a menos que realice los
cambios en el archivo del proyecto original. Sinembargo, al hacer clic con el botén derecho
enuna capay seleccionar Duplicar, se crea una capa con todas las funciones y no depende
del proyecto original. A continuacién, puede eliminar de forma segura la capa vinculada.

10.3. Trabajar con el lienzo del mapa
10.3.1. Representacion
De forma predeterminada, QGIS muestra todas las capas visibles cada vez que se actu-
aliza el lienzo del mapa. Los eventos que desencadenan una actualizacion del lienzo del
mapa incluyen:
e Agregar una capa.
e Panoramica o zoom.
e Cambiar el tamano de la ventana de QGIS.
e Cambiar la visibilidad de una capa o capas.

QGIS le permite controlar el proceso de representacion de varias maneras.
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10.3.2. Representado dependiente de la escala

El representado dependiente de la escala, le permite especificar las escalas minimay max-
ima en las que una capa (raster o vector) sera visible. Para configurar el representado de-
pendiente de la escala, abra el cuadro de didlogo Propiedades haciendo doble clic en la

capa en la leyenda. En la pestafia Representacion, seleccione # Visibilidad dependiente
de la escala e ingrese los valores de escala Minimo (exclusivo) y Maximo (inclusivo).

También puede activar la visibilidad depen-
dientedelaescalaenunacapadesdeel pan-

! Establecer visibilidad de escala para las cap...

el Capas. Haga clic con el botén derecho en V| Visibiidad de escala
la capay, en el menu contextual, seleccione
Establecer visibilidad de escala de capa. Minimo (exclusive) i el
4= 100000000 ~ | B3| SB (o v | |6
El botén Establecer en escala de lienzo ac- _ :
tual, le permite usar la escala de lienzo del | Aceptar || cancelar
mapa actual como limite de la visibilidad del i _
rango. Figura 44. Visibilidad de escala para capas

Nota: Cuando una capa no se representa en el lienzo del mapa, porque la escala del mapa
esta fuera de su rango de escala de visibilidad, la capa aparece en gris en el panel Capas y
aparece una nueva opcion Zoom a escala visible en el menu contextual de la capa. Selec-
cionelo y el mapa se acercara a la escala de visibilidad mas cercana de la capa.

10.3.3. Marcadores espaciales

Los marcadores espaciales le permiten “marcar” una ubicacién geografica y volver a ella
mas tarde. De forma predeterminada, los marcadores se guardan en la computadora, lo
que significa que estan disponibles desde cualquier proyecto en la misma computadora.
Si desea almacenar el marcador en el archivo del proyecto (.qgs), puede hacerlo seleccio-
nando la casilla de verificacion En proyecto.

Crear un marcador
Para crear un marcador:

1. Hacer zoom o desplazarse al area de interés.

2. Seleccione la opcién de menu Ver — Nuevo marcador o presione Ctrl + B. Se abre el
panel Marcadores espaciales con el marcador recién creado.

3. Introduzca un nombre descriptivo para el marcador (hasta 255 caracteres).

4. Marque la casilla En proyecto, si desea guardar el marcador en el archivo del proyecto.
5. Presione Entrar para agregar el marcador o haga clic en otro lugar.

Tenga en cuenta que puede tener multiples marcadores con el mismo nombre.

Trabajar con marcadores
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Para usar o administrar marcadores, seleccione Ver — Mostrar marcadores o presione

Ctrl + 7. El panel Marcadores espaciales le permite:

e Zoom a un marcador: Seleccione el marcador deseado y luego haga clicen Zoom a mar-
cador. También puede hacer zoom en un marcador haciendo doble clic en él.

e Eliminar un marcador: Seleccione el marcador y haga clic en Eliminar marcador. Confir-
ma tu eleccion.

e Importar o exportar un marcador: Para compartir o transferir sus marcadores entre
computadoras, puede usar el menu desplegable Importar / Exportar marcadores para ex-
portar todos los marcadores a un archivo .xml o importar marcadores desde dicho archi-

VO.

También puede hacer zoom en los marcadores guardados, escribiendo el nombre del mar-
cador en el localizador.

10.3.4. Elementos decorativos

Las decoraciones incluyen cuadricula, barra de escala, imagen, flecha norte, etiqueta de
titulo, etiqueta de copyright y extension de disefio. Se utilizan para “decorar” el mapa
agregando elementos cartograficos.

Cuadricula
{2 Cuadricula permite agregar una rejilla de coordenadas y anotaciones a la vista del mapa.

6. Seleccione Ver — llustraciones — Cuadricula para abrir el cuadro de dialogo.
7. Marque Habilitar cuadricula y configure las definiciones de cuadricula de acuerdo con

las capas cargadas en el lienzo del mapa.
8. Marque Dibujar anotaciones y establezca definiciones de anotaciones de acuerdo con

las capas cargadas en el lienzo del mapa.
9. Haga clic en Aplicar, para verificar que se ve como se esperaba o en Aceptar, si esta

satisfecho.

L entidades topograficas 2020 - QGIS

Vectorial Raster Basededatos Web Malla SCP Procesos Ayuda

Control+M ~E-LEERI=
Control+Alt+M
@ ®© O

N&j Capa Configuracion Comy

|| L} Nueva vista de mapa
@ Nueva vista de mapa 3D

)| Desplazar mapa
& Desplazar mapa a la seleccion
B Acercar zoom Control+Alt++
2 Alejar zoom Control+Alt+-
@, 1dentificar objetos espaciales Control+Maytsculas+|

Medir »
3 Resumen estadistico
%2 Zoom general Control+Maytsculas+F
D Zoom a la seleccion Control+L
D Zoom ala capa

Zoom a la resolucion nativa (100%)

Zoom anterior

Zoom siguiente

llustraciones B H Cuadricula

Moo de vista previa »| = Barra de escala

& Mostrar avisos del mapa 3 Imagen.

I, Nuevo marcador espacial
¥ Mostrar marcadores espaciales

7| Mostrar el administrador de marcadores espaciales

% Actualizar

Control+M
Control+Mayisculas+M

F5

A, Flecha de Norte
T Etiqueta de titulo.
% Etiqueta de Copyright.

4 Extension de disefio..

Figura 45. Elementos decorativos para el disefio de mapa.
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10.3.5. Herramientas de anotaciones ™ [T B
o
Las anotaciones son informacion agregada '/ Anotacion de texto
al lienzo del mapay mostrada dentro de un | Anotacidn de formulario

globo. Esta informacién puede ser de difer-
entes tipos y las anotaciones se agregan us-
ando las herramientas correspondientes en Anotacion VG

la barra de herramientas de atributos: = Mover anotacién

% Anotacion HTML

e Anotacion de texto para texto con formato personalizado.

e Anotacion HTML para colocar el contenido de un archivo html.

e Anotacion SVG para agregar un simbolo SVG.

e Form Annotation: Util para mostrar atributos de una capa vectorial en un archivo de
interfaz de usuario personalizado (Ver figure_custom_annotation). Esto es similar a los
formularios de atributos personalizados, pero se muestra en un elemento de anotacion.
También vea este video https://youtu.be/OpDBuSbQ020?t=2m25s de Tim Sutton para
obtener mas informacion.

Para agregar una anotacion, seleccione la herramienta correspondiente y haga clic en el
lienzo del mapa. Se agrega un globo vacio. Haga doble clic en él y se abrira un cuadro de
diadlogo con varias opciones. Este diadlogo es casi el mismo para todos los tipos de anota-
ciones:

e En la parte superior, un selector de archivos para completar con la ruta a un archivo
html, svg o ui segun el tipo de anotacién. Para la anotacion de texto, puede ingresar su
mensaje en un cuadro de texto y configurar su representacion con las herramientas de
fuente normales.

e Posicion fija del mapa: Cuando no esta marcada, la ubicaciéon del globo se basa en la
posicion de la pantalla (en lugar del mapa), lo que significa que siempre se muestra inde-
pendientemente de la extensién del lienzo del mapa.

Las anotaciones se pueden seleccionar, cuando una herramienta de anotaciones esta ha-
bilitada. Luego, se pueden mover por posicion en el mapa (arrastrando el marcador del
mapa) o moviendo solo el globo. La herramienta Mover anotacion también le permite
mover el globo en el lienzo del mapa.

Para eliminar una anotacion, selecciénela y presione el botén Supr o Retroceso, o haga
doble clic y presione el botén Botén Eliminar, en el cuadro de dialogo de propiedades.
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10.3.6. Mediciones
Informacion general
QGIS proporciona cuatro medios para medir geometrias:

e Herramientas de medicién interactivas &,

e Medir en la calculadora de campo E=.

e Mediciones derivadas en la herramienta ldentificacion de caracteristicas.

¢ La herramienta de analisis de vectores: Vector — Herramientas de geometria — Ex-
portar / Agregar columnas de geometria.

La medicién funciona dentro de sistemas de coordenadas proyectadas (por ejemplo,
UTM) y datos no proyectados. Las tres primeras herramientas de medicion se comportan
de la misma forma en la configuracion global del proyecto:

e A diferencia de la mayoria de los otros SIG, la métrica de medicién predeterminada es
elipsoidal, utilizando el elipsoide definido en Proyecto — Propiedades — General. Esto
es cierto, tanto cuando se definen sistemas de coordenadas geograficas, como proyecta-
das para el proyecto.

e Si desea calcular el area proyectada / planimétrica o la distancia utilizando matemati-
cas cartesianas, el elipsoide de medicion debe establecerse en «Ninguno / Planimétrico»
(Proyecto — Propiedades, — SRC). Sin embargo, con un SRC geografico (es decir, sin
proyectar) definido para los datos y el proyecto, la medicion de area y distancia sera elip-
soidal.

Sinembargo, ni la herramienta de identificacion ni la calculadora de campo transformaran
sus datos en el SRC del proyecto antes de medir. Si desea lograr esto, debe usar la herra-
mienta de analisis de vectores: Vector — Herramientas de geometria — Agregar atrib-
utos de geometria. Aqui, la medicién es planimétrica, a menos que elija la medicién elip-
soidal.

Mide la longitud, las areas y los angulos de forma interactiva

Haga clic en el icono @ de la barra de herramientas Atributo para comenzar las medi-
ciones. La flecha hacia abajo cerca del icono cambia entre longitud, area o angulo. La uni-
dad predeterminada utilizada en el cuadro de didlogo es la establecida en Proyecto —
Propiedades — Menu general.
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Todos los médulos de medicién utilizan la configuracién de ajuste del médulo de digita-
lizacion (Consulte la seccion Configuracion de la tolerancia del autoensamblado y radio
de busqueda). Por lo tanto, si desea medir exactamente a lo largo de una entidad de linea,
o alrededor de una entidad poligonal, primero configure su tolerancia de ajuste de capa.
Ahora, al usar las herramientas de medicion, cada clic del mouse (dentro de la configura-
cion de tolerancia) se ajustara a esa capa.

Por defecto, Medir linea, mide distancias reales entre puntos dados de acuerdo con un
elipsoide definido. La herramienta luego le permite hacer clic en puntos en el mapa. La
longitud de cada segmento, asi como el total, se muestra en la ventana de medida. Para
detener la medicidén, haga clic con el botdn derecho del mouse.

Tenga en cuenta que puede utilizar la lista desplegable cerca del total para cambiar las

unidades de medida de forma interactiva mientras trabaja con la herramienta de medicién

(“Metros”, “Kildmetros”, “Pies”, “Yardas”, “Millas”, “Nautica millas”, “Centimetros”, “Milimet-
»n « » «

ros”, “Grados”, “Unidades de mapa”). Esta unidad se conserva para el widget. hasta que se
crea un nuevo proyecto o se abre otro proyecto.

La seccién Informacién del cuadro de didlogo explica cédmo se realizan los calculos de ac-
uerdo con la configuracion de CRS disponible.

10.4. Interactuar con entidades

10.4.1. Seleccionar objetos
QGIS proporciona varias herramientas para seleccionar caracteristicas u objetos en el
lienzo del mapa. Las herramientas de seleccién estan disponibles en la Vista — Seleccio-
nar menu o en la barra de herramientas Atributos.

Seleccionar manualmente en el lienzo del mapa

Para seleccionar una o mas funciones con el mouse, puede usar una de las siguientes her-
ramientas:

e [l Seleccionar funciones por area o un solo clic.
e ‘&l Seleccionar entidades por poligono.

e [ Seleccionar funciones a mano alzada.

e (i Seleccionar funciones por radio.

Mientras usa la herramienta Seleccionar entidad (s), al mantener presionada la tecla
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Mayus o Ctrl se alterna, si se selecciona una funcion (es decir, se agrega a la seleccion ac-
tual o se elimina de ella).

Para las otras herramientas, se pueden realizar diferentes comportamientos mantenien-
do presionado:

¢ Shift: agrega funciones ala seleccion actual.

e Ctrl: resta caracteristica de la seleccion actual.

e Ctrl + Shift: Intersectan con la seleccion actual, es decir, solo mantienen las entidades
superpuestas de la seleccién actual.

e Alt: seleccione caracteristicas que estén totalmente dentro de la forma de seleccién.
Combinado con las teclas Shift o Ctrl, puede agregar o restar caracteristicas a / de la se-
leccién actual.

10.4.2. Identificacion de objetos

La herramienta Identificar le permite interactuar con el lienzo del mapa y obtener infor-
macioén sobre las caracteristicas en una ventana emergente. Para identificar caracteristi-
cas, use:

e Ver — ldentificar funciones.
e Ctrl + Mayus + | (0 XCmd + Mayds + ).
e @ |cono deidentificacién de caracteristicas en la barra de herramientas de atributos.

10.5. Guardar y compartir propiedades de capa
10.5.1. Administrar estilos personalizados

Cuando se agrega una capa vectorial al lienzo del mapa, QGIS usa por defecto un simbolo
/ color aleatorio para representar sus caracteristicas. Sin embargo, puede establecer un
simbolo predeterminado en Proyecto — Propiedades — Estilos predeterminados, que
se aplicaradn a cada capa recién agregada, segun su tipo de geometria.

La mayoria de las veces, sin embargo, prefiere tener un estilo personalizado y mas com-
plejo que se pueda aplicar de forma automatica o manual a las capas (con menos esfuer-
zo). Puede lograr esto utilizando el menu Estilo en la parte inferior del cuadro de didlogo
Propiedades de capa. Este menu le proporciona funciones para crear, cargar y administrar
estilos.

Un estilo almacena cualquier informacion establecida en el cuadro de dialogo de propie-
dades de la capa, para representar o interactuar con la capa (incluida la simbologia, el eti-
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quetado, los campos y las definiciones de formulario, las acciones, los diagramas) para las
capas vectoriales o los pixeles (banda o reproduccion de color, transparencia, piramides,
histograma) para raster.

De forma predeterminada, el estilo aplicado a una capa cargada se denomina predetermi-
nado. Una vez que haya obtenido la representacion ideal y apropiada para su capa, puede
guardarla haciendo clic en el cuadro combinado Estilo y eligiendo:

e Renombrar actual: El estilo activo cambia de nombre y se actualiza con las opciones
actuales.

e Agregar: Se crea un nuevo estilo usando las opciones actuales. De forma predetermina-
da, se guardara en el archivo del proyecto QGIS. Vea a continuacién para guardar el estilo
en otro archivo o base de datos.

e Eliminar: elimine el estilo no deseado, en caso de que tenga mas de un estilo definido
para la capa.

10.5.2. Almacenamiento de estilos en un archivo o una base de datos

Si bien los estilos creados a partir del cuadro combinado de estilos se guardan de forma
predeterminada dentro del proyecto y se pueden copiar y pegar de una capa a otra en el
proyecto, también es posible guardarlos fuera del proyecto, para que se puedan cargar en
otro proyecto.

Guardar como archivo de texto
Al hacer clic en Estilo — Guardar estilo, puede guardar el estilo como:

e Archivo de estilo de capa QGIS (.gml).
e Archivo SLD (.sld), solo disponible para capas vectoriales.

Utilizado en capas de formato basado en archivos (.shp, .tab...), Guardar como predeter-
minado genera un archivo .gml para la capa (con el mismo nombre). Los SLD se pueden
exportar desde cualquier tipo de renderizador (simbolo Unico, categorizado, graduado o
basado en reglas), pero al importar un SLD, se crea un renderizador de un solo simbolo o
basado en reglas. Esto significa que los estilos categorizados o graduados se convierten
en basados enreglas. Si desea conservar esos renderizadores, debe usar el formato QML.
Por otro lado, a veces puede resultar muy util tener esta forma sencilla de convertir esti-
los a basados en reglas.

Guardar en base de datos
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Los estilos de capa vectorial también se pueden almacenar en una base de datos, si la fuen-
te de datos de la capa es un proveedor de base de datos. Los formatos admitidos son Post-
GIS, GeoPackage, SpatiaLite, MSSQL y Oracle. El estilo de capa se guarda dentro de una
tabla (llamada layer_styles) en la base de datos. Haga clic en Guardar estilo — Guarde en
la base de datos y luego complete el cuadro de didlogo para definir un nombre de estilo,
agregue unadescripcion, un archivo .ui si corresponde y para verificar si el estilo debe ser
el predeterminado.

Puede guardar varios estilos para una sola tabla en la base de datos. Sin embargo, cada
tabla solo puede tener un estilo predeterminado. Los estilos predeterminados se pueden
guardar en la base de datos de capas o en la base de datos local de QGIS, una base de da-
tos SQLite en el ~/.qgis2 / directorio (donde QGIS almacena su configuracion local).

XI. Administrar el origen de datos
11.1. Datos de apertura

Como parte de un ecosistema de software de cédigo abierto, QGIS se basa en diferentes
bibliotecas que, combinadas con sus propios proveedores, ofrecen capacidades para leer
y, a menudo, escribir muchos formatos:

e Los formatos de datos vectoriales incluyen formatos ESRI (Shapefile, Geodatabase.),
Formatos de archivo Maplnfo y MicroStation, AutoCAD DWG / DXF, GeoPackage, Geo-
JSON, GRASS, GPX, KML, valores separados por comas y muchos mas. Lea la lista comple-
ta de formatos compatibles con vectores OGR.

e Los formatos de datos raster incluyen Arcinfo Binary Grid, Arcinfo ASCII Grid, JPEG,
GeoTIFF, ERDAS IMAGINE, MBTiles, R o rasteres Idrisi, ASCII Gridded XYZ, GDAL Virtu-
al, SRTM, Sentinel Data y muchos mas. Lea la lista completa de formatos compatibles con
raster.

e Los formatos de base de datos incluyen PostgreSQL / PostGIS, SQLite / SpatialLite, Ora-
cle, DB2 o MSSQL Spatial, MySQL.

e El soporte de servicios de datos web (WM (T) S, WFS, WCS, CSW, ArcGIS Servers...)
También es manejado por QGIS proveedores (ver QGIS como Cliente de Datos OGC).

e También puede leer archivos compatibles de carpetas archivadas y utilizar formatos na-
tivos de QGIS, como capas virtuales y de memoria.
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En QGIS, dependiendo del formato de datos, existen diferentes herramientas para abrir-
lo, principalmente disponibles en el ment Capa — Agregar capa — o desde la barra de
herramientas Administrar capas (habilitada a través del menu Ver — Barras de herra-
mientas). Sin embargo, todas estas herramientas apuntan a un cuadro de didlogo Unico, el
cuadro de didlogo Administrador de fuentes de datos, que puede abrir directamente con
el botdn Abrir administrador de fuentes de datos disponible en la barra de herramientas
del Administrador de fuentes de datos o presionando Ctrl + L. De hecho, el cuadro de
didlogo Administrador de fuentes de datos ofrece una interfaz unificada para abrir datos
basados en archivos vectoriales o raster, asi como bases de datos o servicios web compat-
ibles con QGiIS. Se puede establecer modal o no con el cuadro de didlogo Administrador
de fuente de datos Modeless en Configuracion — Opciones — Menu general.

«! Administrador de fuentes de datos | Navegador

= [}
[ Navegador sty

e OR2TH6
‘. Vectorial ¢ Favoritos -
s Raster » [ Inicio del proyecto
U T » i Mfarcadores espaciales
L b 8] Inicio
~ B

o Texto delimitado A
v [ 7] SWINDOWS.~BT

ﬁi{d GeoPackage v [7] .android

e b [] 2017 MICH

# 4 Spatialite » [ CorridorDesignerToolbox_v0.2

» [ CURSO SIG-FDR

PostgreSQL
o * [ Curso_QGIS_2020

+ MssaL b [ Ex04-Georreferenciacion 2020
» |7 Geologia
-~ CEEE b [ Grass_db
082 DB2 v [ Infografia
s » [ Levantamiento de coordenadas
m Capa virtual b [ Modelamiento vectorial con QGIS
b [ ] Plezometria de Nicaragua

&2 wmswmTs

= 5 aals =

Figura 46. Administracién de fuentes de datos.

11.2. El gestor de Base de Datos

El complemento DB Manager es otra de las herramientas principales y nativas para inte-
grary administrar formatos de bases de datos espaciales compatibles con QGIS (PostGlIS,
Spatialite, GeoPackage, Oracle Spatial, MSSQL, DB2, capas virtuales) en una interfaz de
usuario. Se puede activar desde Complementos — Administrar e instalar complementos

-mend.
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El complemento DB Manager proporciona & Adminisracor e 880D
o . Base de datos
varias funciones: 5 3 B imwore oo 8 contr s
Proveedores Info | Tabla  Vista preliminar

e Conectarse a bases de datos y mostrar su @ o s Rios :
estructura y contenido. 4" nformacién genera
e Previsualizar tablas de bases de datos. b 4 s
e Agregar capas al lienzo del mapa, ya sea - Gt | =
haciendo doble clic o arrastrando y soltan- BT Copa virtual

O. Cnl“m”aj ] f/\aunl.:it];\‘;ESTR]NG
e Agregar capas a una base de datos desde T A
el navegador QGIS o desde otra base de da- e T
tos.
e Crear y agregar resultados de consultas cmes ___ |
SQL al lienzo del mapa.
e Crear capas virtuales. Figura 47. Administrador de base de datos.

11.3. Herramientas de carga basadas en proveedores

Ademas del Panel del navegador y el Administrador de base de datos, las principales her-
ramientas proporcionadas por QGIS para agregar capas, independientemente del forma-
to, también encontrara herramientas que son especificas para los proveedores de datos.

Cargando una capa desde archivo
Para cargar una capa desde un archivo, puede:

e Para datos vectoriales (como Shapefile, Mapinfo o capa dxf), haga clic Vo en el botén
de la barra de herramientas Agregar capa vectorial, seleccione la Capa — Agregar capa
— V7, Opcién de menu Agregar capa vectorial o presione Ctrl + Shift + V. Esto traerd una
nueva ventana (Ver figure_vector_add) desde la cual puede verificar ® Archivo y hacer
clic en Examinar. También puede especificar la codificacién del archivo si lo desea.

e Para capas raster, haga clic en el icono - Agregar capa raster, seleccione Capa —
Agregar capa — Agregar capa raster opcion de menu o escriba Ctrl + Shift + R.

Aparecera un cuadro de didlogo de archivo abierto estandar (consulte figure_vector_
open), que le permite navegar por el sistema de archivos y cargar un shapefile, un geotiff
u otra fuente de datos compatible. El cuadro de seleccién Filtro le permite preseleccionar
algunos formatos de archivo compatibles. En la lista solo aparecen los formatos que han
sido bien probados. Se pueden cargar otros formatos no probados, seleccionando Todos
los archivos (* *).
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Figura 48. Carga de archivos desde proveedores.

11.4. Creando capas

Las capas se pueden crear de muchas formas, que incluyen:

e Capas vacias desde cero.

e Capas de capas existentes.

e Capas del portapapeles.

e Capas como resultado de una consulta similar a SQL, basada en una o varias capas: la
capa virtual.

QGIS también proporciona herramientas para importar / exportar diferentes formatos.
11.4.1. Creando nuevas capas vectoriales

QGIS le permite crear nuevas capas de Shapefile, nuevas capas Spatialite, nuevas capas

GPX'y nuevas capas temporales de Scratch. La creacién de una nueva capa de GRASS es

compatible con el complemento de GRASS. (Consulte la seccién Crear una nueva capa
vectorial GRASS para obtener mas informacion sobre cémo crear capas vectoriales de

GRASS).
3
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Creando una nueva capa de GeoPackage

Para crear una nueva capa de GeoPackage, vaya a Capa — Nueva — Nueva capa de
GeoPackage. El nuevo geopaquete se mostrara como se muestra en figure_create_
geopackage.

El primer paso es seleccionar un GeoPackage existente o crear uno nuevo. Esto se puede
hacer presionando las elipses a la derecha del campo Base de datos. Luego, asigne un
nombre a la nueva capa, defina el tipo de capa y especifique el sistema de referencia de
coordenadas con Especificar SRC.

Para definir una tabla de atributos para la nueva capa de GeoPackage, agregue los nom-
bres de las columnas de atributos que desea crear con el tipo de columna correspondi-
ente y haga clic en el botén Agregar a la lista de campos. Una vez que esté contento con
los atributos, haga clic en Aceptar. QGIS agregara automaticamente la nueva capa a la
leyenda, y puede editarla de la misma manera que se describe en la seccién Digitalizando
una capa existente.

Crear una nueva capa de archivo shape
Para crear una nueva capa de Shapefile, elija Crear capa — Nueva capa de Shapefile. en

el menu Capa o seleccidnelo en la barra de herramientas del Administrador de fuentes de
datos.

El cuadro de didlogo Nueva capa de Shape- R Nueva capa de achvo shape

file se mostrara como se muestra en fig- Mo e st 30,01, 2020\GGIage_sanple Gt pefesiegans iy @
ure_create_shapefile. El primer paso es -
proporcionar una ruta y un nombre para el
Shapefile. QGIS agregara automaticamente oeve campo
la extension .shp al nombre que especifique.
A continuacion, elija el tipo de capa (punto, e -
linea o poligono) y las dimensiones Z o M
opcionales, asi como el SRC (sistema de ref- e

erencia de coordenadas). o Longus

id Integer 10

(5 Foligono -

Nada ®) 7 (+ Mvalues) Valores M

Project CRS: EPSG:2964 - NAD27 [ Alaska Albers v ||

Eliminar campo

| Aceptar || cancelar Ayuda

Figura 49. Creacion de nueva capa tipo shapefile.
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Para completar la creacion de la nueva capa Shapefile, agregue los atributos deseados
especificando un nombre y tipo para cada atributo y haciendo clic en el botén Agregar a
la lista de campos. Se agrega una primera columna “id” de forma predeterminada, pero se
puede eliminar si no se desea. Solo se admiten los atributos Numero decimal, Nimero en-
tero, Datos de texto y Fecha. Ademas, segun el tipo de atributo, también puede definir la
longitud y precision de la nueva columna de atributo. Una vez que esté satisfecho con los
atributos, haga clic en Aceptar. Una vez que se ha creado el Shapefile, se agregara al mapa
COMmo una nueva capa, y podra editarlo de la misma manera que se describe en la seccion
Digitalizando una capa existente.

Crear una nueva capa SpatialLite

Para crear una nueva capa Spatialite para editar, elija Crear capa — Nueva capa Spatial-
ite en el menu Capa o selecciénelo en labarrade herramientas del Administrador de fuen-
tes de datos. El cuadro de didlogo Nueva capa SpatiaLite se mostrard como se muestra en
Figure_create_spatialite.

El primer paso es seleccionar una base de datos Spatialite existente o crear una nueva
base de datos SpatiaLite. Esto se puede hacer con botén a la derecha del campo de la base
de datos. Luego, agregue un nombre para |la nueva capa, defina la capa escriba y espe-
cifique el sistema de referencia de coordenadas con Especificar SRC. Si lo desea, puede
seleccionar Crear una clave primaria de aumento automatico.

Para definir una tabla de atributos para la nueva capa Spatialite, agregue los nombres de
las columnas de atributos que desea crear con el tipo de columna correspondiente y haga
clic en el botdon Agregar a la lista de campos. Una vez que esté satisfecho con los atribu-
tos, haga clic en Aceptar. QGIS agregara automaticamente la nueva capa a la leyenda, y
puede editarla de la misma manera que se describe en la seccién Digitalizando una capa
existente.

La gestién adicional de las capas de Spatialite se puede realizar con DB Manager. Con-
sulte Complemento de DB Manager.

Crear una nueva capa GPX
Para crear un nuevo archivo GPX, primero debe cargar el complemento GPS. Comple-
mentos — Administrador de complementos, abre el Didlogo Administrador de comple-

mentos. Active la casilla de verificacion Herramientas GPS.

Cuando se cargue este complemento, elija Nuevo — Crear nueva capa GPX en el menu
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Capa. En el cuadro de dialogo Guardar nuevo archivo GPX como, elija donde guardar el
nuevo archivo y presione Guardar. Se agregan tres nuevas capas al panel de capas: way-
points, rutas y tracks con estructura predefinida.

Crear una nueva capa temporal

»! Nueva capa borrador temporal

Las capas temporales son capas en memo- | Nombredelacapa |Nueva capa borrador]
ria, lo que significa que no se guardan en | Tipo de geometria £= ninguna geometria -
el disco y se descartaran cuando se cierre
QGIS. Pueden resultar atiles para almace-
nar entidades que necesite temporalmente )

. . Advertencdia: Las capas borrador temporales no se guardan y se
0 como capas intermedias, durante |as op- | Gesecharsin af cerrar gcrs.
eraciones de geoprocesamiento.

Incluir dimensién Z Incluir valores M

EP5G:4326 - WGS 84

N , | d
Las capas temporales editables y vacias se seiatotin | Conecar || o tyuia

pueden definir usando Capa — Crear capa
— Nueva temporal Botén de Capa tempo-
ral o Nueva capa temporal de la barra de
herramientas del Administrador de fuentes
de datos. Aqui puede crear un:

Figura 50. Nueva capa temporal.

¢ Sin capa de tipo de geometria, sirve como tabla simple.
e Point or MultiPoint layer.
e LineString/CompoundCurve or MultiLineString/MultiCurve layer.
e Polygon/CurvePolygon or MultiPolygon/MultiSurface layer.
¢ Sin capa de tipo de geometria, sirve como tabla simple.
e Point or MultiPoint layer.
e LineString/CompoundCurve or MultiLineString/MultiCurve layer.
e Polygon/CurvePolygon or MultiPolygon/MultiSurface layer.
11.4.2. Crear nuevas capas a partir de una capa existente
Tanto las capas raster como las vectoriales se pueden guardar en un formato diferente y /

oreproyectarse enun sistema de referencia de coordenadas (CRS) diferente usando Capa
— Guardar como o haciendo clic derecho en la capa en el panel Capas y seleccionando:
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e Exportar — Guardar como para capa raster.

e Exportar — Guardar funciones como, o Exportar — Guardar funciones seleccionadas
como, para la capa vectorial.

e Arrastre y suelte la capa del arbol de capas a la entrada de PostGIS en el Panel del
navegador. Tenga en cuenta que ya deberia tener una conexion PostGIS en el panel del
navegador.

11.4.3. Creando capas virtuales

Las capas virtuales son un tipo especial de capa vectorial. Le permiten definir una capa
como resultado de una consulta SQL que involucra cualquier niumero de otras capas vec-
toriales que QGIS puede abrir. Las capas virtuales no transportan datos por si mismas y
pueden verse como vistas a otras capas.

Para crear una capa virtual, abra el cuadro de didlogo de creacién de capa virtual de la
siguiente manera:

e Haciendo clic en la opcién Agregar capa virtual /] en el ment Capa — Agregar capa
_>‘

e Habilitar la pestafia Agregar capa virtual en el cuadro de didlogo Administrador de fuen-
tes de datos.

e Utilizando el elemento del arbol de didlogo de DB Manager.

El cuadro de didlogo le permite especificar un nombre de capay una consulta SQL. La con-
sulta puede usar el nombre (o id) de las capas vectoriales cargadas como tablas, asi como
sus nombres de campo como columnas.

Por ejemplo, si tiene una capa llamada airports, puede crear una nueva capa virtual llama-
da public_airports con una consulta SQL como:

SELECT*
FROM airports
WHERE USE = “Civilian/Public”
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La consulta SQL se ejecutard, independi-
entemente del proveedor subyacente de la
capade aeropuertos, incluso si este provee-
dor no admite consultas SQL directamente.

También se pueden crear combinaciones y
consultas complejas, por ejemplo, para unir
informacion sobre aeropuertos y paises:

Consulta

SELECT *
FROM airports
WHERE USE =

SELECT airports”, country.population
FROM airports

JOIN country

ON airports.country = country.name

Figura 51. Consulta SQL mediante capas virtuales.

Nota: También es posible crear capas virtuales utilizando la ventana SQL del complemen-
to DB Manager.

Lenguaje de consulta admitido

El motor subyacente utiliza SQLite y SpatialLite para funcionar.

Significa que puede usar todo el SQL que comprenda su instalacion local de SQLite.

Las funciones de SQLite y las funciones espaciales de SpatiaLite también se pueden uti-
lizar en una consulta de capa virtual. Por ejemplo, la creaciéon de una capa de puntos a

partir de una capa de solo atributo se puede realizar con una consulta similar a:

SELECT id, MakePoint(x,y, 4326) as geometry
FROM coordinates

Las funciones de las expresiones QGIS también se pueden utilizar en una consulta de
capa virtual. Para hacer referencia a la columna de geometria de una capa, use el nombre
geometria.

A diferencia de una consulta SQL pura, todos los campos de una consulta de capa virtual
deben tener un nombre. No olvide usar la palabra clave para nombrar sus columnas, si son
el resultado de un célculo o una llamada a una funcion.
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11.5. Exploraciéon de campos y formatos de datos
11.5.1. Datos Raster

Los datos raster en GIS son matrices de celdas discretas que representan caracteristi-
cas sobre, encima o debajo de la superficie de la tierra. Cada celda de la cuadricula raster
tiene el mismo tamano y las celdas suelen ser rectangulares (en QGIS siempre seran rect-
angulares). Los datasets raster tipicos incluyen datos de teledeteccion, como fotografias
aéreas, o imagenes de satélite y datos modelados, como una matriz de elevacion.

A diferencia de los datos vectoriales, los datos raster normalmente no tienen un registro
de base de datos asociado para cada celda. Estan geocodificados por resolucién de pixe-
les y la coordenada X /Y de un pixel de esquina de la capa raster. Esto permite que QGIS
coloque los datos correctamente en el lienzo del mapa.

QGIS utiliza informacién de georreferenciacion dentro de la capa raster (por ejemplo,
GeoTiff) o en un archivo mundial apropiado, para mostrar correctamente los datos.

11.5.2. Datos vectoriales

Muchas de las funciones disponibles en QGIS funcionan igual, independientemente de la
fuente de datos vectoriales. Sin embargo, debido a las diferencias en las especificaciones
de los formatos (formatos de archivo ESRI Shapefile, Maplnfo y MicroStation, AutoCAD
DXF, PostGIS, SpatialLite, DB2, Oracle Spatial y bases de datos MSSQL Spatial, y muchos
mas), QGIS puede manejar de manera diferente algunas de sus propiedades. Esta seccion
describe como trabajar con estas especificidades.

Nota: QGIS admite tipos de entidades de (multi) punto, (multi) linea, (multi) poligono,
CircularString, CompoundCurve, CurvePolygon, MultiCurve, MultiSurface, todos con va-
loresZy /o M.

También debe tener en cuenta que algunos controladores no son compatibles con algunos
de estos tipos de caracteristicas como CircularString, Compound-Curve, CurvePolygon,
MultiCurve, MultiSurface. QGIS los convertira en una caracteristica (multi) poligonal.

Shapefile ESRI

ESRI Shapefile sigue siendo uno de los formatos de archivo vectorial mas utilizados en
QGIS. Sin embargo, este formato de archivo tiene algunas limitaciones que otros forma-
tos de archivo no tienen (como GeoPackage, SpatialLite). La biblioteca de funciones sim-
ples de OGR proporciona soporte.
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Un conjunto de datos en formato Shapefile consta de varios archivos. Se requieren los
siguientes tres:

¢ Archivo .shp que contiene las geometrias de la entidad.
¢ Archivo .dbf que contiene los atributos en formato dBase.
e Archivo del indice .shx.

Un conjunto de datos en formato Shapefile también puede incluir un archivo con un sufijo
.prj, que contiene la informacién de proyeccion. Si bien es muy atil tener un archivo de
proyeccion, no es obligatorio. Un conjunto de datos en formato Shapefile puede conten-
er archivos adicionales. Para obtener mas detalles, consulte la especificacion técnica de
ESRI en https://www.esri.com/library/whitepapers/ pdfs / shapefile.pdf.

Mejora del rendimiento para conjuntos de datos en formato Shapefile

Para mejorar el rendimiento de dibujar un dataset en formato Shapefile, puede crear
un indice espacial. Un indice espacial mejorara la velocidad, tanto del zoom como de la
panoramica. Los indices espaciales utilizados por QGIS tienen una extension .qgix.

Siga estos pasos para crear el indice:

1. Cargue un conjunto de datos en formato Shapefile (consulte El panel del navegador).
2. Abra el cuadro de didlogo Propiedades de capa haciendo doble clic en el nombre de la
capa en la leyenda o haciendo clic con el botéon derecho y seleccionando Propiedades. . .
desde el menu contextual.

3. En la pestana Origen, haga clic en el botdn Crear indice espacial.

Problema al cargar un archivo *.prj

Si cargaundataset en formato Shapefile con un archivo *.prjy QGIS no puede leer el siste-
ma de referencia de coordenadas de ese archivo, debera definir la proyeccién adecuada
manualmente dentro de Propiedades de capa — pestana Fuente de la capa haciendo clic
en Seleccionar Botdon CRS. Esto se debe al hecho de que los archivos *.prj a menudo no
proporcionan los parametros de proyeccion completos que se utilizan en QGIS y se enu-
meran en el cuadro de didlogo de CRS.

Por la misma razon, si crea un nuevo conjunto de datos en formato Shapefile con QGIS, se
crean dos archivos de proyeccién diferentes: Un archivo *.prj con parametros de proye-
ccién limitados, compatible con el software ESRI, y un archivo *.qpj, que proporciona los
parametros completos de el CRS usado. Siempre que QGIS encuentre un archivo *qgpj, se
utilizara en lugar del *.prj.



Documento base de QGIS

Archivos de texto delimitados

El archivo de texto delimitado es un formato muy comun y ampliamente utilizado debido
asusimplicidad y legibilidad: los datos se pueden ver y editar incluso en un editor de texto
sin formato. Un archivo de texto delimitado es un dato tabular con cada columna separa-
da por un caracter definido y cada fila separada por un salto de linea. La primera fila suele
contener los nombres de las columnas. Un tipo comun de archivo de texto delimitado es
un CSV (valores separados por comas), con cada columna separada por una coma. Estos
archivos de datos también pueden contener informacién posicional (consulte Almace-
namiento de informacién de geometria en un archivo de texto delimitado).

QGIS le permite cargar un archivo de texto delimitado como una capa o una tabla ordinal
(consulte El panel del navegador o Importar un archivo de texto delimitado). Pero primero
verifique que el archivo cumpla con los siguientes requisitos:

1. El archivo debe tener una fila de encabezado delimitada con nombres de campo. Esta
debe ser la primera linea de los datos (idealmente, la primera fila del archivo de texto).
2.Si se debe habilitar la geometria, la fila de encabezado debe contener campos con defi-
nicion de geometria. Estos campos pueden tener cualquier nombre.

3.Los campos de coordenadas X e Y (silageometria esta definida por coordenadas) deben
especificarse como nimeros. El sistema de coordenadas no es importante.

4. Si tiene datos que no son una cadena (texto) y el archivo es un archivo CSV, debe tener
un archivo CSVT (consulte la seccion Uso del archivo CSVT para controlar el formato de
campo).

Como ejemplo de un archivo de texto valido, importamos el archivo de datos de puntos de
elevacién elevp.csv que viene con QGIS conjunto de datos de muestra (consulte la seccion
Descarga de datos de muestra):

X;Y;ELEV
-300120;7689960;13
-654360;7562040;52
1640;7512840;3

[..]

Algunos elementos a tener en cuenta sobre el archivo de texto:

1. El archivo de texto de ejemplo utiliza; (punto y coma) como delimitador. Se puede uti-
lizar cualquier caracter para delimitar los campos.
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2.Laprimera fila es |a fila de encabezado. Contiene los campos X, Y y ELEV.
3. No se utilizan comillas (“) para delimitar los campos de texto.
4. Las coordenadas X estan contenidas en el campo X.

5.Las coordenadas Y estan contenidas en el campo Y.

XIl. Trabajar con capas vectoriales
12.1. Administrador de estilos

El Administrador de estilos, es el lugar donde los usuarios pueden administrar y crear
simbolos genéricos y rampas de colores, para usar en varios proyectos de QGIS. Puede
abrir ese cuadro de didlogo no modal:

e Con el botén 24 Style Manager de la barra de herramientas del Proyecto.

e Desde Configuracién — Administrador de estilos. .. mend.

¢ Desde la pestaia Propiedades de capa vectorial — Simbologia (usando el boton Ad-
ministrador de estilos en una propiedad de simbolo didlogo).

El cuadro de dialogo le permite:

e Crear, editar y eliminar simbolos y rampas de colores.
e Organizar simbolos y rampas de colores en grupos personalizados.
e Eexportar e importar simbolos y rampas de colores.

Organizacion de simbolos y rampas de colores

El cuadro de didlogo Administrador de estilos muestra en su centro un marco con ele-
mentos de vista previa organizados en pestafas:

e Todo para una coleccién completa de simbolos de puntos, lineales y de superficie, ya
que los siguientes elementos solo permiten mostrar un solo grupo de elementos.

. Marcador para simbolos de puntos.
'/ Linea para simbolos lineales.
e L~ Rellenar para simbolos de superficie.

ey rampa de color.
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Figura 52. Administrador de estilos.

Para cada familia de elementos, puede organizar los elementos en diferentes categorias,
enumeradas en el panel de laizquierda:

e Favoritos: Se muestra de forma predeterminada al configurar un elemento, muestra un
conjunto de simbolos predeterminados y rampas de colores que puede ampliar.

e Todo: Lista de todos los simbolos y rampas de colores instalados.

e Etiquetas: Muestra una lista de etiquetas que puede utilizar paraidentificar los elemen-
tos. Se puede etiquetar un simbolo o una rampa de color méas de una vez. Seleccione una
etiqueta de la lista y vera los elementos que le pertenecen para cada tipo de elemento.
Para crear una nueva etiqueta que luego pueda adjuntar a simbolos o rampas de colores,
use Agregar etiqueta o seleccione Agregar etiqueta, desde cualquier menu contextual de
etiquetas.

¢ Grupo inteligente: Un grupo inteligente recupera dindmicamente sus simbolos de acu-
erdo con las condiciones establecidas (ver, por ejemplo, figure_smart_group). Haga clicen
Agregar grupo inteligente, boton para crear grupos inteligentes. El cuadro de dialogo le
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permite ingresar una expresion para filtrar los elementos a seleccionar (tiene una etique-
ta particular, tiene una cadena en su nombre, etc.). Cualquier simbolo o rampa de color
que satisfaga las condiciones ingresadas, se agrega automaticamente al grupo inteligente.

Constructor de consultas

Se puede acceder al cuadro de didlogo Generador de consultas a través del botén del
eponimo, en la parte inferior de la pestana Fuente, en la Capa Cuadro de didlogo, Propie-
dades, en el grupo de filtros de caracteristicas del proveedor.

Query Builder proporciona una interfaz que le permite definir un subconjunto de las car-
acteristicas en la capa utilizando una clausula WHERE similar a SQL y mostrar el resulta-
do en la ventana principal. Mientras la consulta esté activa, solo las caracteristicas cor-
respondientes a su resultado estaran disponibles en el proyecto. Por ejemplo, al usar el
campo TYPE_2 de la capa de regiones de los datos de muestra de QGIS, puede restringir
el archivo para que muestre solo las regiones que son del tipo de municipio en el proyecto
(consulte Figure_vector_querybuilder para ver un ejemplo). El filtro se realiza en el nivel
del proveedor de datos (OGR, PostgreSQL, MSSQL...).

L=! Constructor de consultas

Establecer filtro de proveedor en regions

Campos Valores
1D Q. Buscar...
NAME_2
= Borough
EED Census Area
City And Borough
Municipality
Muestra Todos
Usar capa no filtrada
w Operadores
= < > LIKE k) EN NO EN
T = L= ILIKE W 0] NO

Expresion de filtrado especifica del proveedor

= 'Borough

i_ Aceptar | Probar Limpiar Cancelar Ayuda

Figura 53. Constructor de consultas.



Documento base de QGIS

También puede abrir el cuadro de didlogo Generador de consultas utilizando el Filtro, op-
cion del menu Capa o del menu contextual de la capa. Las secciones Campos, Valores y
Operadores del cuadro de didlogo le ayudan a construir la consulta similar a SQL expuesta
en el cuadro de expresién de filtro especifico del proveedor.

La lista de Campos contiene todos los campos de la capa. Para agregar una columna de
atributo al campo de la clausula WHERE de SQL, haga doble clic en su nombre o simple-
mente escribalo en el cuadro SQL.

El cuadro Valores enumera los valores del campo seleccionado actualmente. Para enu-
merar todos los valores Unicos de un campo, haga clic en el botdn Todos. En su lugar, para
enumerar los primeros 25 valores Unicos de la columna, haga clic en el botéon Muestra.
Para agregar un valor al campo de la clausula WHERE de SQL, haga doble clic en su nom-
bre enlalista Valores. Puede usar el cuadro de busqueda en la parte superior del marco de
Valores para navegar y encontrar facilmente valores de atributo en la lista.

La seccién Operadores contiene todos los operadores utilizables. Para agregar un oper-
ador al campo de la clausula WHERE de SQL, haga clic en el botén correspondiente. Los
operadores relacionales (=,>,...), El operador de comparaciéon de cadenas (LIKE) y los op-
eradores légicos (Y, O,...) Estan disponibles.

El botén Probar le ayuda a verificar su consulta y muestra un cuadro de mensaje con el
numero de caracteristicas que satisfacen la consulta actual. Use el botén Borrar para bor-
rar la consulta SQL y revertir la capa a su estado original (es decir, cargar completamente
todas las caracteristicas).

Cuando se aplica un filtro, QGIS trata el subconjunto resultante y actia como si fuera la
capa completa. Por ejemplo, si aplicé el filtro anterior para “Municipio” (“TYPE_2” = ‘Bor-
ough’), no podra mostrar, consultar, guardar ni editar Anchorage, porque es un “Municip-
io”y, por lo tanto, no forma parte del subconjunto.

Crear simbolo proporcional

El simbolo proporcional no es un tipo de representacién disponibles en la lista desplega-
ble Representacion de simbologia. Sin embargo, con las opciones de anulacién definidas
por datos aplicadas sobre cualquiera de las opciones de representacion anteriores, QGIS
le permite mostrar sus datos de puntos y lineas con dicha representacién.

Para aplicar una representacion proporcional:
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1. Primero aplique a la capa el renderizador de simbolo Unico.

2. Luego configure el simbolo para aplicar a las funciones.

3. Seleccione el elemento en el nivel superior del arbol de simbolos y use el botén de re-
emplazo definido por datos junto al tamaio (para capa de puntos) o la opciéon Ancho (para
capade linea).

4. Seleccione un campo o ingrese una expresion, y para cada caracteristica, QGIS aplicara
el valor de salida a la propiedad y cambiara proporcionalmente el tamafo del simbolo en

el lienzo del mapa.

Si es necesario, utilice el asistente de tallas, opcion del menu para aplicar alguna transfor-
macion (exponencial, franela ...) al cambio de escala del tamano del simbolo (consulte Uso
de lainterfaz del asistente definido por datos, para obtener mas detalles).

Puede elegir mostrar los simbolos proporcionales en el panel Capas y el elemento de
leyenda de diseno de impresion: Despliegue la lista desplegable Avanzado en la parte in-
ferior del cuadro de dialogo principal de la pestana Simbologia y seleccione Leyenda de
tamano definido por datos, para configurar los elementos de la leyenda (consulte Leyenda
de tamano definido por los datos para obtener mas detalles).

s Tamafio de simbolo

Entrada

Fuente 1.2 ELEV v || E

Valores desde | 10.000000

v
hasta 30.000004 |

13 Aplicar curva de transformacion

Salida
Tamafio desde 1.000000
hasta 10.000000

Método de escala Flannery N

8]
(=)

Exponente 0.57

ra
s3]}

Tamafio cuando NULO | 0.000000

w
o

OQQ@OOOOOO

| Aceptar | Cancelar Ayuda

Figura 54. Edicién de simbolos proporcionales.
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Crear analisis multivariable

Una representaciéon de andlisis multivariante le ayuda a evaluar la relacién entre dos o
mas variables, por ejemplo, una se puede representar con una rampa de color, mientras
gue la otra se puede representar con un tamafo.

La forma mas sencilla de crear andlisis multivariante en QGIS es:

1. Primero aplique un renderizado categorizado o graduado en una capa, usando
el mismo tipo de simbolo para todas las clases.
2. Luego, aplique una simbologia proporcional en las clases:

(a) Haga clic en el botén Cambiar sobre el cuadro de clasificacion: Obtendra el cuadro de
dialogo El Selector de Simbolo.

(b) Cambie la escala del tamaino o ancho de la capa de simbolo usando el widget de anu-
lacion definido por datos como se ve arriba. Al igual que el simbolo proporcional, la sim-
bologia escalada se puede agregar al arbol de capas, encima de la categorizada o simbolos
de clases graduadas usando la caracteristica de leyenda de tamano definido por datos. Y
ambas representaciones también estan disponibles en el elemento de leyenda de disefno
de impresion.

Modo de edicion

Segun el tipo de campo, QGIS determinay le asigna automaticamente un tipo de widget
predeterminado. Luego puede reemplazar el widget con cualquier otro compatible con el
tipo de campo. Los widgets disponibles son:

e Casilla de verificacion: Muestra una casilla de verificacion cuyo estado define el valor a
insertar.

¢ Clasificacion: Solo disponible cuando se aplica una simbologia categorizada a la capa,
muestra un cuadro combinado con los valores de las clases.

e Color: Muestra un widget de color que permite seleccionar un color; el valor del color se
almacena como una notacion html en la tabla de atributos.

e Fecha /Hora: Muestra un campo de linea que puede abrir un widget de calendario para
ingresar una fecha, una hora o ambas. El tipo de columna debe ser texto. Puede seleccio-
nar un formato personalizado, abrir un calendario, etc.
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e Enumeracién: Abre un cuadro combinado con valores predefinidos obtenidos de la base
de datos. Esto actualmente solo es compatible con el proveedor de PostgreSQL, para
campos de tipo enumeracion.

¢ Archivo adjunto: Utiliza un cuadro de didlogo «Abrir archivo» para almacenar la ruta del
archivo en un modo relativo o absoluto. También se puede utilizar para mostrar un hiper-
vinculo (a la ruta del documento), una imagen o una pagina web.

e Oculto: Una columna de atributos ocultos es invisible. El usuario no puede ver su con-
tenido.

e Clave / Valor: Muestra una tabla de dos columnas para almacenar conjuntos de pares
clave / valor dentro de un solo campo. Actualmente, esto es compatible con el proveedor
de PostgreSQL, para campos de tipo hstore.

e Lista: Muestra una tabla de una sola columna para agregar diferentes valores dentro de
un solo campo. Actualmente, esto es compatible con el proveedor de PostgreSQL, para
campos de tipo de matriz.

e Rango: Le permite establecer valores numéricos de un rango especifico. El widget de
edicion puede ser un control deslizante o un cuadro giratorio.

¢ Relacion de referencia: Este widget le permite incrustar la forma de entidad de la capa
referenciada en la forma de entidad de la capa real. Consulte Creacidén de una o varias
relaciones.

e Edicion de texto (predeterminado): Abre un campo de edicion de texto que permite uti-
lizar texto simple o varias lineas. Si elige varias lineas, también puede elegir contenido
html.

e Valores Unicos: Puede seleccionar uno de los valores que ya se utilizan en la tabla de
atributos. Si se activa “Editable”, se muestra una edicién de linea con soporte de autocom-
pletado, de lo contrario, se usa un cuadro combinado.

e Generador de Uuid: Genera un campo UUID (identificadores Ginicos universales) de solo
lectura, si esta vacio.

e Mapa de valor: Un cuadro combinado con elementos predefinidos. El valor se almacena
en el atributo, la descripcion se muestra en el cuadro combinado. Puede definir valores
manualmente o cargarlos desde una capa o un archivo CSV.
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e Relacion de valores: Ofrece valores de una tabla relacionada en un cuadro combinado.
Puede seleccionar capa, columna de clave y columna de valor. Hay varias opciones dis-
ponibles para cambiar los comportamientos estandar: permitir valor nulo, ordenar por
valor, permitir selecciones multiples y uso de autocompletar. Los formularios mostraran
una lista desplegable o un campo de edicion de linea, cuando la casilla de verificacién
Completar esté habilitada.

12.2. Trabajar con la tabla de atributos

La tabla de atributos muestra informacion sobre los elementos de una capa seleccionada.
Cada fila en la tabla representa un elemento (con o sin geometria), y cada columna con-
tiene una pieza de informacién particular acerca de ese elemento. Puede buscar, seleccio-
nar, mover o incluso editar elementos en la tabla.

QGIS permite cargar capas espaciales y no espaciales. Esto actualmente incluye tablas
soportadas por OGR y texto delimitado, asi como las de los proveedores PostgreSQL, MS-
SQL, SpatiaLite, DB2 and Oracle. Todas las capas cargadas son listadas en el panel Panel
Capas. La interaccién con una capa en el mapa es posible, si la capa esta habilitada espa-
cialmente.

Las tablas no espaciales se pueden examinar y editar utilizando la vista de tabla de atrib-
utos. Ademas, se pueden utilizar para busquedas de campo. Por ejemplo, puede usar co-
lumnas de unatabla no espacial para definir valores de atributo, o un rango de valores que
estan permitidos, para agregarlos a una capa vectorial especifica durante la digitalizacion.
Eche un vistazo mas de cerca al widget de edicién en la seccion Propiedades del formula-
rio de atributos para obtener mas informacion.

12.3. Presentacion de la interfaz de la tabla de atributos

Para abrir la tabla de atributos de una capa vectorial, active la capa haciendo clic en ella
en el Panel de capas. Luego, en el menu principal de Capa, elija Abrir tabla de atributos.
También es posible hacer clic con el botén derecho en la capay elegir Abrir tabla de atrib-
utos en el menu desplegable, o hacer clic en el botén Abrir tabla de atributos en la barra
de herramientas Atributos. Si prefiere los atajos, F6 abrird la tabla de atributos. Shift + Fé6
abrirala tabla de atributos filtrada a las caracteristicas seleccionadas y Ctrl + Fé abrira la
tabla de atributos filtrada a las caracteristicas visibles.

Esto abrira una nueva ventana que muestra los atributos de las caracteristicas de la capa
(figure_attributes_table). De acuerdo con la configuracion en Configuracion — Opciones
— Menu de fuentes de datos, la tabla de atributos se abrird en una ventana acoplada o
enunaventana normal. El nimero total de entidades en la capay la cantidad de entidades
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actualmente seleccionadas / filtradas se muestran en el titulo de la tabla de atributos, asi
como si la capa esta limitada espacialmente.

Vista tabla vs Vista forma

QGIS ofrece dos modos de vista para manipular facilmente los datos en la tabla de atrib-
utos:

e Lavista Tabla, muestra los valores de multiples caracteristicas en un modo tabular, cada
fila representa una caracteristica y cada columna un campo.

¢ Y la vista Formulario muestra identificadores de caracteristicas en un primer panel y
muestra solo los atributos del identificador en el que se hizo clic en el segundo. La vista de
formulario utiliza la configuracién de campos de capa (Consulte Propiedades de formula-
rio de atributos).

Puede cambiar de un modo a otro haciendo clic en el icono correspondiente en la parte
inferior derecha del cuadro de didlogo. También puede especificar el modo de vista pre-
determinado en la apertura de la tabla de atributos en Configuracién — Opciones —
Datos.

Menu de fuentes. Puede ser “Recordar Gltima vista” “Vista de tabla” o “Vista de formula-

rio”.
Configurando las columnas

Haga clic con el botén derecho en el encabezado de una columna cuando esté en la vista
de tabla, para tener acceso a las herramientas que le ayudaran a configurar qué se puede
mostrar en la tabla de atributos y como.

Formateo de celdas de tabla usando condiciones

La configuracion de formato condicional se puede usar para resaltar en la tabla de atrib-
utos las caracteristicas en las que es posible que desee poner un enfoque particular, utili-
zando condiciones personalizadas en las caracteristicas:

e Geometria (por ejemplo, identificacion de caracteristicas de multiples partes, areas
pequefas o en una extension de mapa definida...).

. V,alor) de campo (por ejemplo, comparar valores con un umbral, identificar celdas
vacias...).
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e Puede habilitar el panel de formato condicional, haciendo clic en en la parte superior
derecha de la ventana de atributos, en la vista de tabla (no disponible en la vista de for-
mulario).

¢ El nuevo panel permite al usuario agregar nuevas reglas para dar formato a larepresent-
acion de Campo o Fila completa. Agregar una nueva regla abre un formulario para definir:

e El nombre de laregla.
¢ Una condicidn que utiliza cualquiera de las funciones del generador de expresiones.

¢ El formato: se puede elegir de una lista de formatos predefinidos o crearse en funcién
de propiedades como:

o Colores de fondo y texto.

o Uso de icono.

o Negrita, cursiva, subrayado o tachado.
o Tipo de letra.

12.4. Editar valores de atributo

La edicion de los valores de los atributos se puede realizar mediante:

e Escribir el nuevo valor directamente en la celda, ya sea que la tabla de atributos esté
en la vista de tabla o formulario. Por tanto, los cambios se realizan celda por celda, carac-

teristica por caracteristica.

e Usando la calculadora de campo: Actualice en una fila un campo que ya puede existir
o por crear, pero para multiples funciones. Puede utilizarse para crear campos virtuales.

e Usando la barra de cdlculo de campo rapido: Igual que arriba, pero solo para el campo
existente.

e Usando el modo de edicién multiple: Actualice en una fila multiples campos para multi-
ples funciones.

Usando la calculadora de campo

El botén Calculadora de campo en la tabla de atributos le permite realizar calculos sobre
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la base de valores de atributos existentes o funciones definidas, por ejemplo, para calcular
la longitud o el area de caracteristicas geométricas. Los resultados se pueden usar para
actualizar un campo existente o escribir en un campo nuevo (que puede ser virtual).

La calculadora de campo esta disponible en cualquier capa que admita la edicién. Al hacer
clicen el icono de la calculadora de campo, se abre el cuadro de didlogo (ver figure_field_
calculator). Si la capa no estd en modo de edicion, se muestra una advertenciay el uso de
la calculadora de campo hara que la capa se ponga en modo de edicion antes de realizar
el calculo.

Basado en el cuadro de didlogo Generador de expresiones, el cuadro de didlogo de la cal-
culadora de campo ofrece una interfaz completa para definir una expresién y aplicarla a
un campo existente o recién creado. Para utilizar el cuadro de didlogo de la calculadora de
campo, debe seleccionar si desea:

1. Aplique el calculo en toda la capa o solo en las entidades seleccionadas.

2. Cree un nuevo campo para el calculo o actualice uno existente.

Si opta por agregar un nuevo campo, debe ingresar un nombre de campo, un tipo de cam-
po (entero, real, fecha o cadena) y, si es necesario, la longitud total del campo y la precisién
del campo. Por ejemplo, si elige una longitud de campo de 10y una precision de campo de
3, significa que tiene 7 digitos antes del punto y 3 digitos para la parte decimal.

Un breve ejemploilustra cémo funciona la calculadora de campo cuando se usa la pestana

Expresion. Queremos calcular la longitud en km de la capa de ferrocarriles, a partir del
conjunto de datos de muestra de QGIS:

1. Cargue el archivo shapefile railroads.shp en QGIS y presione Abrir tabla de
atributos.

2. Haga clic en Alternar modo de edicidon y abra el cuadro de didlogo Calculadora
de campo.

3. Seleccione la casilla de verificacién Crear un nuevo campo para guardar los
calculos en un nuevo campo.

4. Establezca el nombre del campo de salida en length_km.

5. Seleccione Numero decimal (real) como tipo de campo de salida.
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6. Estblezca la longitud del campo de salidaen 10y la precisiéon en 3.

7.Hagadoble clicen $ length en el grupo Geometry para agregar la longitud de la
geometria en el cuadro de expresién de la calculadora de campo.

8. Complete la expresion escribiendo / 1000 en el cuadro Expresién de la calcula-
dora de campo y haga clic en Aceptar.

9. Ahora puede encontrar un nuevo campo length_km en la tabla de atributos.

(2 Field Calculator

Only update 0 selected features

V| Create a new field Update existing field
Create virtual field

Output field name length_km

Output field type | Decimal number (real) -

Outputfieldlength | 10 |+ Predsion |3 =

Expression Function Editor

| P T P T Llen @ || ShowHelp ———
~ Aggregates
max_length Returns the length of a linestring, If you need
min_length the length of a border of a polygon, use
v Amays Sperimeter instead. The length calculated by

this function respects both the current project's
ellipsoid setting and distance unit settings. For
example, if an ellipsoid has been set for the

array_length
~ Geometry

length project then the calculated length will be
g ellipsoidal, and If no ellipsoid is set then the
~ Reference calculated length will be planimetric.
WKTlenght
~ String
length Slength
~ Variables

project filename
R + Slengen— 424711
Output preview: 34.88232183202347

o
E

Cancel Help

Figura 55. Ventana de la calculadora de campo.

XIIl. Trabajar con capas raster

13.1. Propiedades de simbologia

QGIS ofrece cuatro tipos de renderizado diferentes. El renderizador elegido depende del
tipo de datos.

1. Color multibanda: Si el archivo viene como multibanda con varias bandas (p. Ej., Utiliza-
do con unaimagen de satélite con varias bandas).

2. Valores paletizados / Unicos: Para archivos de banda Unica que vienen con una paleta

105
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indexada (p. Ej., Utilizada con un mapa topografico digital) o para el uso general de paletas
pararenderizar capas raster.

3. Gris de banda unica: (Una banda de) la imagen se mostrara en gris; QGIS elegira este
renderizador, si el archivo no tiene multibanda ni una paleta indexada ni una paleta conti-
nua (por ejemplo, si se usa con un mapa de relieve sombreado).

4. Pseudocolor de banda Unica: Este renderizador es posible para archivos con una paleta
continua o mapa de color (por ejemplo, usado con un mapa de elevacion).

5.Sombreado: Crea sombreado a partir de una banda.
13.2. Color multibanda

Con el renderizador de color multibanda, se renderizaran tres bandas seleccionadas de la
imagen, cada banda representando el componente rojo, verde o azul que se utilizara para
crear una imagen en color. QGIS obtiene automaticamente los valores minimo y maximo
para cada banda del raster y escala el color en consecuencia. Puede controlar los rangos
de valores con la ayuda de la secciéon Configuracion de valor minimo / maximo.

También se puede aplicar un método de mejora de Contraste a los valores: “Sin mejora”,
“Estirar a MinMax”, “Estirar y recortar a MinMax” y “Recortar a Min. Max..

13.3. Sombreado

Renderice una banda de la capa raster mediante sombreado.

Opciones:

e Banda: La banda raster que se utilizara.

e Altitud: El angulo de elevacion de la fuente de luz (el valor predeterminado es 45 °).
e Azimut: El azimut de la fuente de luz (el valor predeterminado es 315 °).

e Factor Z: Factor de escala para los valores de la banda raster (por defecto es 1).

e Multidireccional: Especifique si se va a utilizar el sombreado multidireccional (el valor
predeterminado es desactivado).

13.4. Propiedades de transparencia

QGIS tiene la capacidad de mostrar cada capa raster en un nivel de transparencia difer-
ente. Utilice el control deslizante de transparencia para indicar hasta qué punto las capas
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subyacentes (si las hay) deben ser visibles a través de la capa raster actual. Esto es muy util
si desea superponer mas de una capa raster (por ejemplo, un mapa de relieve sombreado
superpuesto por un mapa raster clasifica).

Ademas, puede ingresar un valor de raster que debe tratarse como NODATA en la opcidn
Valor adicional sin datos. Se puede hacer una forma ain mas flexible de personalizar la
transparencia, en la seccién Opciones de transparencia personalizadas:

e Utilice la banda Transparencia para aplicar transparencia a toda una banda.
e Proporcione una lista de pixeles para hacer transparentes con el nivel de
transparencia correspondiente:

1.Hagaclicen el botén Agregar valores manualmente. Aparecerd una nuevafilaenlalista
de pixeles.

2. Introduzca los valores de rojo, verde y azul del pixel y ajuste el porcentaje de transpar-
ente para aplicar.

3. Alternativamente, puede obtener directamente los valores de pixeles desde el raster
utilizando:

e Agregar valores desde el botén de visualizacion. Luego ingrese el valor de
transparencia.

e Repita los pasos para ajustar mas valores con transparencia personalizada.
e Presione el botén Aplicar y observe el mapa.

Como puede ver, es bastante facil configurar una transparencia personalizada, pero
puede suponer mucho trabajo. Por lo tanto, puede utilizar el boton Exportar a archivo
para guardar su lista de transparencias en un archivo. El botén Importar desde archivo
carga la configuracion de transparencia y la aplica a la capa raster actual.

13.5. Calculadora raster

La Calculadora Raster en el menu Raster permite realizar calculos sobre la base de va-
lores de pixeles de un raster existente (vea figure_raster). Los resultados estan escritos en
una nueva capa raster con un formato GDAL- reconocido.

La lista de bandas de raster contiene todas las capas de raster cargadas que se pueden uti-
lizar. Para agregar un raster al campo de expresion de la calculadora de raster, haga doble
clic en su nombre en la lista Campos. A continuacion, puede utilizar los operadores para
construir expresiones de calculo o simplemente escribirlas en el cuadro.
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En la seccion Capa de resultado, debera definir una capa de salida. A continuacién, puede
definir la extensién del area de calculo basandose en una capa raster de entrada, o basan-
dose enlas coordenadas X, Y y en columnas y filas, para establecer la resolucién de la capa
de salida. Si la capa de entrada tiene una resolucién diferente, los valores se volveran a
muestrear con el algoritmo vecino mas cercano.

La seccion Operadores, contiene todos los operadores disponibles. Para agregar un oper-
ador al cuadro de expresién de la calculadora de raster, haga clic en el botén correspondi-
ente. Se encuentran disponibles calculos matematicos (+, -, %...) Y funciones trigonométri-
cas (sin, cos, tan,...). Las expresiones condicionales (=,! =, <,> =,...) Devuelven O para falso o
1 paraverdaderoYy, por lo tanto, se pueden usar con otros operadores y funciones. jEstén
atentos para mas operadores por venir!

Con la casilla de verificaciéon Agregar resultado al proyecto, la capa de resultados se agre-
gard automaticamente al area de leyenda y se puede visualizar.

13.6. Alineacion de raster

Esta herramienta es capaz de tomar varios rasteres como entrada y alinearlos perfecta-
mente, eso significa:

e Reproyectar al mismo SRC.

e Remuestrea al mismo tamano de celda y desplazamiento en la cuadricula (grid).
e Recortar aunaregion de interés.

e Reescale valores, cuando sea necesario.

Todos los rasteres se guardaran en otros archivos.

Primero, abralas herramientas de Raster — Alinear rastery hagaclicen el boton Agregar
nuevo raster, para elegir un raster existente en QGIS. Seleccione un archivo de salida para
guardar el raster después de la alineacién, el método de remuestreo y si las herramientas
necesitan cambiar la escala de los valores de acuerdo con el tamano de la celda. EIl método
de remuestreo puede ser (ver figure_raster_align_edit):

e Vecino mas préximo.

e Bilineal (nucleo 2x2).

e Cubico (nucleo 4x4): proximidad de convolucion cubica.

e Cubic B-Spline (nucleo 4x4): Aproximacion de Cubic B-Spline.
e Lanczos (kernel 6x6): interpolacion sinc en ventana de Lanczos.
e Promedio: Calcula el promedio de todos los pixeles
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contribuyentes que no son NODATA.

e Modo: Selecciona el valor que aparece con mas frecuencia de

todos los puntos muestreados.

e Maximo, minimo, mediana, primer cuartil (Q1) o tercer cuartil (Q3) de todos los pixeles
contribuyentes que no sean NODATA.

En el cuadro de didlogo principal Alinear raster, ain puede Editar la configuracion del ar-
chivo o Eliminar un archivo existente de la lista de capas raster. También puede elegir una
0 mas opciones (consulte figure_raster_align):

e Seleccione la capa de referencia.

e Transformar en un nuevo CRS.

e Configure un tamano de celda diferente.

e Configure un desplazamiento de cuadricula diferente.

e Recortar en extensién: Puede ser definido por el usuario
o basado en una capa o la vista del mapa.

e Tamano de salida.

e Agregue un raster alineado al lienzo del mapa.

XIV. Trazando los mapas

El disefio de impresidn proporciona un disefo creciente y capacidades de impresion. Le
permite agregar elementos como el lienzo del mapa QGIS, etiquetas de texto, imagenes,
leyendas, barras de escala, formas basicas, flechas, tablas de atributos y marcos HTML.
Puede dimensionar, agrupar, alinear, colocar y rotar cada elemento y ajustar sus propie-
dades para crear su diseno. El disefio se puede imprimir o exportar a formatos de imagen,
PostScript, PDF o SVG (la exportacién a SVG no funciona correctamente con algunas ver-
siones recientes de Qt4; debe probar y verificar individualmente en su sistema). Puede
guardar el disefio como plantilla y volver a cargarlo en otra sesién. Finalmente, la gener-
acion de varios mapas basados en una plantilla se puede hacer a través del generador de
atlas.

14.1. Ejemplo de sesion
Antes de comenzar a trabajar con el disefo de impresién, debe cargar algunas capas

raster o vectoriales en el lienzo del mapa de QGIS y adaptar sus propiedades para que se
adapten a su propia conveniencia.

=

Después de que todo esté representado y simbolizado a su gusto, hagaclicenelicono -
Nuevo diseno de impresion en la barra de herramientas o seleccione Archivo — Nuevo
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diseno de impresion. Se le pedird que elija un titulo para el nuevo diseno.
Para demostrar como crear un mapa, siga las siguientes instrucciones.

1. En el lado izquierdo, seleccione el botén ! =« Agregar nuevo mapa de la barra de herra-
mientas y dibuje un rectangulo en el lienzo manteniendo presionado el botén izquierdo
del mouse. Dentro del rectangulo dibujado, el mapa de QGIS ve al lienzo.

2. Seleccione el boton @ Agregar nueva barra de escala en la barra de herramientas y
haga clic con el boton izquierdo del mouse en el lienzo de diseno de impresién. Se agre-
gara una barra de escala al lienzo.

3. Seleccione el botén = Agregar nueva leyenda de |la barra de herramientas y dibuje un
rectangulo en el lienzo manteniendo presionado el botén izquierdo del mouse. Dentro del
rectangulo dibujado se dibujara la leyenda.

4. Seleccione el icono W Seleccionar / Mover elemento paraseleccionar el mapaenellien-
zo 'y moverlo un poco.

5. Mientras el elemento del mapa aun estd seleccionado, también puede cambiar el
tamano del elemento del mapa. Haga clic mientras mantiene presionado el botén izquier-
do del mouse, en un pequeno rectangulo blanco en una de las esquinas del elemento del
mapay arrastrelo a una nueva ubicaciéon para cambiar su tamano.

6.Hagaclicen el panel Propiedades del elemento en el lado izquierdo hacia abajoy busque
la configuracion para la orientacién. Cambie el valor del ajuste Orientacion del mapa a
“15,00 °”. Deberia ver como cambia la orientacion del elemento del mapa.

7. Ahora, puede imprimir o exportar su disefio de impresién a formatos de imagen, PDF o
SVG con las herramientas de exportacion en Menu de diseno.

8. Finalmente, puede guardar su diseno de impresién dentro del archivo del proyecto con
el botén Guardar proyecto [H.

Puede agregar varios elementos al disefio de impresion. También es posible tener mas de
una vista de mapa, leyenda o barra de escala en el lienzo de disefio de impresion, en una
o varias paginas. Cada elemento tiene sus propias propiedades y, en el caso del mapa, su
propia extensién. Si desea eliminar algun elemento del lienzo de disefio, puede hacerlo
con la tecla Eliminar o Retroceso.
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14.2. Administrador de disefo

El Administrador de disefios es la ventana principal para administrar disefios de impresiéon
en el proyecto. Le brinda una descripcion general de los disenos de impresion e informes
existentes en el proyecto y ofrece herramientas para:

e Agregar un nuevo disefio de impresion o un nuevo informe desde cero, plantilla o dupli-
cando uno existente.

e Cambiar el nombre o eliminar cualquiera de ellos.
e Abrirlos en el proyecto.
e Para abrir el cuadro de didlogo del administrador de disefio:

e Desde el cuadro de diadlogo principal de QGIS, seleccione Proyecto — Administrador
de diseno, menu o haga clic en el Administrador de disefo, botdn en la barra de herra-
mientas del proyecto.

e Desde un cuadro de didlogo de diseno o informe de impresion, seleccione Disefio —
Administrador de disefio, menu o haga clic en el Botén 5 Administrador de disefio en la
barra de herramientas de disefo. '

El administrador de disefio enumera en su parte superior todos los disefios de impresién
o informes disponibles en el proyecto con herramientas para:

e Mostrar la seleccién: Puede seleccionar varios informes y / o disefios de impresién y
abrirlos con un solo clic. Hacer doble clic en un nombre también lo abre.

e Duplicar el disefio de impresién o informe seleccionado (disponible solo si se selecciona
un elemento): crea un nuevo cuadro de didlogo utilizando el seleccionado como plantilla.
Se le pedira que elija un nuevo titulo para el nuevo diseno.

e Cambiar el nombre del informe o disefo (disponible solo si se selecciona un elemento):
Se le pedira que elija un nuevo titulo para el diseno.
e Eliminar el disefo: Los disenos de impresién seleccionados se eliminaran del proyecto.

En la parte inferior, es posible crear nuevos disefios de impresion o informes desde cero
o una plantilla. De forma predeterminada, QGIS buscara plantillas en el perfil de usuario
y los directorios de plantillas de la aplicacion (accesibles con los dos botones en la parte
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inferior del marco), pero también en cualquier carpeta declarada como Ruta (s) para bus-
car plantillas de impresiéon adicionales en Configuracién — Opciones — Disenos. Las
plantillas encontradas se enumeran en el cuadro combinado. Seleccione un elemento y
presione el botén Crear para generar un nuevo informe o disefio de impresion.

También puede utilizar plantillas de diseno de una carpeta personalizada; en ese caso,
seleccione especifico en la lista desplegable de plantillas, busque la plantilla y presione
Crear.

14.3. Menus, herramientas y paneles del disefio de impresion.

Abrir el disefo de impresion le proporciona un lienzo en blanco, que representa la super-
ficie del papel cuando utiliza la opcidén de impresion. Inicialmente, encontrard botones a la
izquierda al lado del lienzo para agregar elementos de disefio de impresion: el lienzo del
mapa QGIS actual, etiquetas de texto, imagenes, leyendas, barras de escala, formas basi-
cas, flechas, tablas de atributos y marcos HTML. En esta barra de herramientas también
encontrara botones para navegar, acercar un area y desplazar la vista en el diseno, asi
como botones para seleccionar cualquier elemento del disefio y mover el contenido del

elemento del mapa.
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Aladerecha, al lado del lienzo, encontrara dos conjuntos de paneles. El superior contiene
los elementos de los paneles y el historial de deshacer y la inferior, contiene los paneles
Layout, Item properties y Atlas generation.

¢ El panel Elementos proporciona unalista de todos los elementos de disefio de impresion
agregados al lienzo y las formas de interactuar globalmente con ellos (consulte El panel
Elementos para obtener mas informacion).

e El panel Historial de deshacer muestra un historial de todos los cambios aplicados al
disefio. Con un clic del mouse, es posible deshacer y rehacer los pasos del disefio hacia
adelante y hacia atras hasta un cierto estado.

¢ El panel Disefio le permite establecer parametros generales, para aplicar al disefio al
exportar o trabajar dentro (consulte El panel Disefio para mas detalles);

e El panel Propiedades del elemento, muestra las propiedades del elemento seleccio-
nado. Haga clic en el icono Seleccionar / Mover elemento para seleccionar un elemento
(por ejemplo, leyenda, barra de escala o etiqueta) en el lienzo. Luego, haga clic en el panel
Propiedades del elemento y personalice la configuracién del elemento seleccionado (con-
sulte Elementos de diseio para obtener informacién detallada sobre la configuracién de
cada elemento).

¢ El panel Atlas le permite habilitar la generacién de un atlas para el disefio actual y le da
acceso a sus parametros (consulte Generar un Atlas para obtener informacion detallada
sobre el uso de la generacion de atlas).

En la parte inferior de la ventana de disefio de impresion, puede encontrar una barra de
estado con la posicion del mouse, el nimero de pagina actual, un cuadro combinado para
establecer el nivel de zoom, el nimero de elementos seleccionados si correspondey, en el
caso de la generacién de atlas, el nimero de funciones.

En la parte superior de la ventana de diseio de impresion, puede encontrar mends y otras
barras de herramientas. Todas las herramientas de disefio de impresion estan disponibles
en menus y como iconos en una barra de herramientas.

Las barras de herramientas y los paneles se pueden apagar y encender usando el botén
derecho del mouse sobre cualquier barra de herramientas o mediante Ver — Barras de
herramientas — o Ver — Paneles —-.



Documento base de QGIS

Menu de diseino
El disefo proporciona acciones para administrar el diseno:

e Guarde el archivo del proyecto directamente desde la ventana de disefio de impresién.
e Cree un disefno de impresion nuevo y en blanco con New Layout.

¢ Diseno duplicado: Crea un nuevo disefio de impresién duplicando el actual.

e Elimine el disefio actual con Eliminar disefio.

e Abra el Administrador de disefio.

e Diseflos —: abre un disefo de impresion existente.

Una vez disenada la composicion, con los iconos Guardar como plantilla y Agregar el-
ementos de la plantilla, puede guardar el estado actual de una sesién de disefio de im-
presion como un archivo de plantilla *.qpt y volver a cargar sus elementos en otra sesién /
diseno de impresion.

En el menu Diseno, también hay formas poderosas de compartir informacion geografica
producida con QGIS que se puede incluir en informes o publicar. Estas herramientas son
Exportar como imagen, Exportar como PDF, Exportar como SVG e imprimir.

Configuracion general

Enundiseno de impresién, puede utilizar mas de un elemento de mapa. El mapa de refer-
encia selecciona el elemento del mapa que se utilizard como mapa maestro del disefio. El
diseno utilizara este mapa en cualquier propiedad y unidad de calculo variable o escala.
Esto incluye exportar el disefo de impresion a formatos georreferenciados.

Puede poner algunas marcas de referencia en su hoja de papel para ayudarlo a colocar con
precision algunos elementos. Estas marcas pueden ser:

e Lineas horizontales o verticales simples (llamadas Guias) colocadas en la posicion que
desee (consulte el Panel de guias para la creacién de guias).

e Grid regular: Una red de lineas horizontales y verticales superpuestas sobre el diseno.

Las configuraciones como el espaciado de la cuadricula o el desplazamiento de la cuadricu-
la se pueden ajustar en este grupo, asi como la tolerancia de ajuste que se utilizara para los
elementos. La tolerancia es la distancia maxima por debajo de la cual el cursor del mouse
se ajusta a una cuadricula o una guia, mientras se mueve, cambia el tamano o crea un ele-
mento.
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Si se deben mostrar la cuadricula o las guias se establece en el menu Ver. Alli, también
puede decidir si se pueden usar para ajustar elementos de disefio. Cuando tanto una
linea de cuadricula como una linea de guia estan dentro de la tolerancia de un punto, las
guias siempre tendran prioridad, ya que se han establecido manualmente (por lo tanto, se
supone que se han colocado explicitamente en ubicaciones de ajuste altamente deseables
y deben seleccionarse sobre la cuadricula general).

Nota: En el menu Configuracién — Opciones de diseno, también puede configurar la
cuadriculay los pardmetros de las guias expuestas anteriormente. Sin embargo, estas op-
ciones solo se aplicaran por defecto a los nuevos disefos de impresion.

Configuracion de exportacion

Puede definir unaresolucion para usar para todos los mapas exportados en Resolucion de
exportacion. Esta configuracion se puede anular cada vez que exporta un mapa.

Debido a algunas opciones de renderizado avanzadas (modo de fusion, efectos ...), un el-
emento de diseno puede necesitar rasterizacidén para poder exportarse correctamente.
QGIS lo rasterizara individualmente sin forzar que todos los demas elementos también
se rastericen. Esto permite imprimir o guardar como PostScript o PDF para mantener los
elementos tanto como sea posible como vectores, p. Ej. un elemento de mapa con opaci-
dad de capa no obligara a rasterizar etiquetas, barras de escala, etc. Sin embargo, puede:

e Forzar la rasterizacion de todos los elementos, marcando la casilla Imprimir como ras-
terizado.

e Utilice la opcidn opuesta, es decir, exportar siempre como vectores, para forzar la ex-
portacion a mantener los elementos como vectores cuando se exportan a un formato
compatible. Tenga en cuenta que, en algunos casos, esto podria hacer que la salida se vea
diferente al disefo.

Cuando el formato lo hace posible (por ejemplo, .TIF, .PDF), la exportacién de un disefo
de impresion da como resultado de forma predeterminada un archivo georreferenciado
(basado en el elemento Mapa de referencia en el grupo Configuracion general). Para otros
formatos, la salida georreferenciada requiere que genere un archivo mundial marcando
Guardar archivo mundial. El archivo mundial se crea junto a los mapas exportados, tiene
el nombre de la salida de |a pagina con el elemento del mapa de referencia y contiene in-
formacion para georreferenciarlo facilmente.
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Figura 57. Configuracion para la exportacion del mapa.

XV. Trabajar con datos GPS

El Sistema de Posicionamiento Global (GPS, por sus siglas en inglés), es un sistema basado
en satélites que permite a cualquier persona con un receptor GPS encontrar su posicion
exacta en cualquier parte del mundo. El GPS se utiliza como ayuda en la navegacion, por
ejemplo, en aviones, barcos y excursionistas. El receptor GPS utiliza las senales de los
satélites para calcular su latitud, longitud y (a veces) elevacion. La mayoria de los recep-
tores también tienen la capacidad de almacenar ubicaciones (conocidas como waypoints),
secuencias de ubicaciones que componen una ruta planificada y un tracklog o seguimien-
to del movimiento del receptor a lo largo del tiempo. Waypoints, rutas y tracks son los
tres tipos de funciones basicas en los datos GPS. QGIS muestra los waypoints en capas
de puntos, mientras que las rutas y los tracks se muestran en capas de cadenas de lineas.

Para trabajar con datos desde GPS, se tiene que instalar el plugin denominado “Herra-
mienta de GPS” desde el meni Complementos.

Hay docenas de formatos de archivo diferentes para almacenar datos GPS. El formato
que utiliza QGIS se llama GPX (formato de intercambio de GPS), que es un formato de
intercambio estandar que puede contener cualquier nimero de waypoints, rutas y tracks
en el mismo archivo.
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Para cargar un archivo GPX, primero debe cargar el complemento. Complementos —
Administrador de complementos, abre el cuadro de didlogo Administrador de comple-
mentos. Active la casilla de verificacién Herramientas GPS. Cuando se carga este com-
plemento, aparecerd un botén con un pequeno dispositivo GPS de mano en la barra de
herramientas y en Capa — Crear capa —:

e Herramientas GPS
e Crear nueva capa GPX

Para trabajar con datos GPS, proporcionamos un archivo GPX de ejemplo disponible en
el conjunto de datos de muestra de QGIS: qgis_sample_data / gps / national_monuments.
gpx. Consulte la seccion Descarga de datos de muestra para obtener mas informacion so-
bre los datos de muestra.

1. Seleccione Vector — Herramientas de GPS o haga clic en el icono de Herramientas
de GPS en la barra de herramientas y abra la pestana Cargar archivo GPX (consultefig-
ure_GPS).

2. Vaya a la carpeta qgis_sample_data / gps /, seleccione el archivo GPX national_monu-
ments.gpx y haga clic en Abrir.

Utilice Examinar, para seleccionar el archivo GPX, luego use las casillas de verificacion
para seleccionar los tipos de caracteristicas que desea cargar desde ese archivo GPX.
Cada tipo de entidad se cargara en una capa separada cuando haga clic en Aceptar. El ar-
chivo national_monuments.gpx solo incluye waypoints.

! Herramientas de GPS

Cargar archivo GFX Importar otro archivo Descargar desde GPS Cargar al GPS Conversiones GFX

Archivo |C:\Curso_QGIS_2020\QGIS\qgis_sample_data\gps\national_monuments_wgs84.gpx a
Tipos de objeto espacial v/ Waypoints
V| Rutas

V| Trazas

| Aceptar | Cancelar Ayuda

Figura 58. Ventana para el manejo de datos desde el GPS.



Documento base de QGIS

Nota: las unidades GPS le permiten almacenar datos en diferentes sistemas de coordena-
das. Al descargar un archivo GPX (desde su unidad GPS o un sitio web) y luego cargarlo en
QGiIS, asegurese de que los datos almacenados en el archivo GPX usen WGS 84 (latitud /
longitud). QGIS espera esto, y es la especificacion oficial de GPX. Consulte https://www.
topografix.com/ GPX/ 1/1/.

15.1. Importando datos de GPS

Paraimportar datos GPS desde un archivo que no es un archivo GPX, utilice la herramien-
ta Importar otro archivo en el cuadro de didlogo Herramientas GPS. Aqui, selecciona el
archivo que desea importar (y el tipo de archivo), qué tipo de entidad desea importar,
dénde desea almacenar el archivo GPX convertido y cual debe ser el nombre de la nueva
capa. Tenga en cuenta que no todos los formatos de datos GPS admitiran los tres tipos de
funciones, por lo que para muchos formatos solo podra elegir entre uno o dos tipos.

15.2. Descarga de datos GPS desde un dispositivo

QGIS puede usar GPSBabel para descargar datos de un dispositivo GPS directamente
como nuevas capas vectoriales. Para esto usamos la pestafna Descargar desde GPS del
cuadro de didlogo Herramientas GPS (ver Figure_GPS_download). Aqui, seleccionamos
el tipo de dispositivo GPS, el puerto al que esta conectado (o USB si su GPS lo admite), el
tipo de funcién que desea descargar, el archivo GPX donde se deben almacenar los datos
y el nombre de la nueva capa.

El tipo de dispositivo que seleccione en el menu del dispositivo GPS determina cémo GPS-
Babel intenta comunicarse con su dispositivo GPS. Si ninguno de los tipos disponibles fun-
ciona con su dispositivo GPS, puede crear un nuevo tipo (consulte la secciéon Definicién de
nuevos tipos de dispositivo).

El puerto puede ser un nombre de archivo o algiin otro nombre que su sistema operativo
usa como referencia al puerto fisico de su computadora, al que esta conectado el disposi-
tivo GPS. También puede ser simplemente USB, para unidades GPS habilitadas para USB.

Al hacer clic en Aceptar, los datos se descargaran del dispositivo y apareceran como una
capaen QGIS.

15.3. Subir datos de GPS a un dispositivo

También puede cargar datos directamente desde una capa vectorial en QGIS a un dispos-
itivo GPS usando la pestana Cargar a GPS del cuadro de didlogo Herramientas de GPS.



Documento base de QGIS

Para hacer esto, simplemente seleccione la capa que desea cargar (que debe ser una capa
GPX), su tipo de dispositivo GPS y el puerto (o USB) al que esta conectado. Al igual que
con la herramienta de descarga, puede especificar nuevos tipos de dispositivos si su dis-
positivo no esta en la lista.

Esta herramienta es muy util en combinacion con las capacidades de edicién de vectores
de QGIS. Le permite cargar un mapa, crear waypoints y rutas, y luego cargarlos y usarlos
en su dispositivo GPS.

XVI. Complementos de QGIS

QGIS hasido disefado con una arquitectura de complementos. Esto permite que sea facil
anadir muchas caracteristicas y funciones nuevas a la aplicacién. Muchas de las carac-
teristicas de QGIS estan en realidad implementadas como complementos.

16.1. Complementos base y externos

Los complementos de QGIS se implementan como complementos principales o comple-
mentos externos.

Los complementos principales son mantenidos por el equipo de desarrollo de QGISy son
automaticamente parte de cada distribucién de QGIS. Estan escritos en uno de dos len-
guajes: C ++ o Python.

La mayoria de los complementos externos estan escritos actualmente en Python. Se al-
macenan en el repositorio “oficial” de QGIS en https://plugins.qgis.org/plugins/ o en re-
positorios externos y son mantenidos por los autores individuales. Se proporciona doc-
umentacion detallada sobre el uso, la version minima de QGIS, la pagina de inicio, los
autores y otra informacién importante para los complementos en el repositorio oficial.
Paraotros repositorios externos, ladocumentacion puede estar disponible con los propios
complementos externos. La documentacién de complementos externos no se incluye en
este manual.

Nota: De acuerdo con la configuracion del administrador de complementos, la interfaz
principal de QGIS puede mostrar un icono a la derecha de la barra de estado para infor-
marle que hay actualizaciones para sus complementos instalados o nuevos complemen-
tos disponibles.

16.2. El didlogo de complementos
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Las pestanas del cuadro de didlogo Complementos permiten al usuario instalar, desinsta-
lar y actualizar complementos de diferentes formas. Cada complemento tiene algunos
metadatos que se muestran en el panel derecho:

¢ Informacion sobre si el complemento es experimental.

e Descripcion.

e Calificar voto (s) (jpuede votar por su complemento preferido!).

e Etiquetas.

¢ Algunos enlaces utiles a la pagina de inicio, el rastreador y el repositorio de cédigo.
e Autor (es)

e Version disponible

En la parte superior del cuadro de didlogo, una funcién de busqueda le ayuda a encontrar
cualquier complemento utilizando informacion de metadatos (autor, nombre, descripcion
...). Esta disponible en casi todas las pestanas (excepto Configuracion).

La pestana Configuracion

En la pestana Todos, se enumeran todos los complementos disponibles, incluidos los com-
plementos principalesy externos. Utilice Actualizar todo para buscar nuevas versiones de
los complementos. Ademas, puede usar Instalar complemento si hay un complemento en
lalista, pero no esta instalado, Desinstalar complemento y Reinstalar complemento si hay
un complemento instalado. Un complemento instalado puede desactivarse / activarse
temporalmente usando la casilla de verificacién.

La pestana Instalado

En la pestana Instalado, encontrara una lista de los complementos principales que no
puede desinstalar. Puede ampliar esta lista con complementos externos que se pueden
desinstalar y reinstalar en cualquier momento, utilizando los botones Desinstalar com-
plemento y Reinstalar complemento. También puede actualizar todos los complementos
aqui.
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Figura 59. Ventana para el manejo de los complementos de QGIS.

El sitio web https://plugins.qgis.org proporciona el portal web oficial de complementos de
QGIS. Aqui, encontrara una lista de todos los complementos de QGIS estables y experi-
mentales disponibles a través del “Repositorio oficial de complementos de QGIS”.

Por ultimo, mantenemos un sitio web WIKI en https://github.com/qgis/QGIS/wiki donde
puede encontrar una variedad de informacion util relacionada con el desarrollo de QGIS,
planes de lanzamiento, enlaces a sitios de descarga, sugerencias de traduccién de men-
sajesy mas.
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